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AS PRIMEIRAS NOTAS

Prezados(as) professores(as),

Este produto educacional foi desenvolvido a partir da pesquisa intitulada
"CONTRAPONTANDO: Um roteiro de integracao de competéncias para o ensino-
aprendizagem de notacao musical digital", apresentada ao Programa de P6s- Graduagao
Criatividade e Inovacao em Metodologias de Ensino Superior da Universidade Federal do
Para - PPGCIMES/UFPA, no Curso de Mestrado Profissional em Ensino.

Este produto se destina a professores de Instituices de Ensino Superior com formagao
em musica que desejam fomentar o ensino da Notacdao Musical Digital. O professor
encontrara neste produto orientagcdes para o desenvolvimento de um processo de
ensino-aprendizagem que aproxima, com a intencao de integrar, competéncias digitais
(tanto do professor quanto dos participantes), desenvolvimento musical e objetivos de
aprendizagem.

Sentimos a necessidade de esclarecer brevemente o significado do titulo deste material.
O termo “Contrapontando”, € uma variagdo de um termo que foi apropriado por nés
diretamente da area da musica, o termo musical correto é “Contraponto”. Este ultimo se
refere a uma técnica composicional que envolve a combinagcédo de diferentes linhas
melddicas independentes, criando uma interagado musical entre elas. Nele, cada linha
melédica é tratada como uma entidade separada, com sua prépria melodia, ritmo e
carater. As linhas meldédicas sao compostas de forma a se complementarem
harmonicamente, criando harmonias complexas e texturas musicais ricas, sem, no
entanto, perder suaindividualidade.

O contraponto oferece uma maneira de desenvolver as diferentes vozes em uma
composi¢ao nova, a partir da criagédo de um didlogo entre elas. A técnica do contraponto
permite explorar variagoes ritmicas, melodicas e harmoénicas entre as linhas distintas,
criando uma sensacao de desenvolvimento e progressdo musical. E uma técnica
desafiadora, mas recompensadora, que tem sido amplamente utilizada por compositores
ao longo da histéria da musica até hoje.

Esta € uma visao mais préxima do senso comum do significado de contraponto, um
dicionario de musica poderia nos dar uma visar mais aprofundada do significado do
termo. No entanto, o que queremos aqui é exatamente a aproximag¢ao com o significado
mais comum de contraponto.




AS PRIMEIRAS NOTAS

A escolha pela referéncia a técnica do contraponto se justifica pela intencionalidade de
nosso processo educacional de aproximar teorias diferentes e independentes, mas que
juntas, permitem um processo complexo de construcdo de conhecimento e
desenvolvimento integrado de competéncias digitais e musicais. Trata-se de um esforgo
integrativo e ndo apenas centrado em uma Unica area do saber, mas sim, interdisciplinar e
plural. A intengcao é registrar, a partir de uma terminologia da Musica, que estamos
“contrapontando” os quadros teéricos analisados.

Como estamos tentando aproximar teorias diferentes e independentes, percebemos que
estamos “contrapontando” essas teorias para criar algo que possa fomentar processos
de aprendizagem ricos e sobretudo, articuladores de um conjunto de competéncias
préprios do contemporaneo. Logo, o processo de ensino-aprendizagem da Notagao
Musical Digital (NMD) é o resultado desse contraponto de competéncias e
conhecimentos independentes, que unidos sustentam essa construcéo.
“Contrapontando” sugere entao a combinacao e o equilibrio de diferentes habilidades e
conhecimentos essenciais para o desenvolvimento da notagao musical digital.

Entendemos por NMD a maneira de lidar com a escrita dos cédigos digitais que permitem
a musica transcender o tempo e o espago. Logo se trata de lidar com o c6digo nao mais
de maneira analdgica, escrito a mao, com um tragco continuo, sujeito a interferéncias e por
meios nao eletrénicos, mas sim de forma digital, com sinais definidos que representam
dados, através de programas que cumprem um papel de intermediadores entre o objeto
que chamamos de computador, o codigo musical e o usuario.

Portanto, o objetivo deste material é oferecer subsidios para guiar o processo de ensino-
aprendizagem da NMD. Este é apenas um percurso possivel, professores, e demais
interessados, devem toma-lo como diretriz. O profissional que for se utilizar este material
devera adapta-lo as suas necessidades. Da mesma forma cabe ao docente experimentar,
dentre os varios programas disponiveis, e que podem ser escolhidos para as atividades
com os participantes. Apesar de alguns deles oferecerem suporte a dispositivos méveis,
todos funcionam em computadores, 0 que gera a necessidade da aula precisar ser feita
em laboratérios de informatica, ou outra estrutura, a depender da realidade de cada
professor, que permita que os participantes interajam de forma pratica com os programas,
no momento das experimentacdes propostas neste ebook.
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A seguir apresentaremos uma representacao visual tanto da linha que pensamos para o processo em si, como as intersegoes
deste com as teorias e frameworks que utilizamos como base.
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A referéncia ao triangulo parte da taxonomia de Bloom. Essa teoria € uma estrutura
hierarquica que classifica os objetivos de aprendizagem em diferentes niveis de
complexidade cognitiva. Foi proposta por Benjamin Bloom e seus colaboradores na
década de 1950, apesar das limitagdes, criticas e atualizagcdes no modelo, esse tem suas
contribuicdes reconhecidas e apropriadas na area de ensino. Para este estudo, nos
baseamos na revisao desta taxonomia supervisionada por um dos colaboradores originais
de Bloom e proposta em 2001.

A taxonomia de Bloom, normalmente, é representada visualmente por uma piramide ou
uma escada como é possivel de ver nos esquemas de Ferraz e Belhot (2010):

&

6. Avaliagéo

5. Sintese

4. Analise

3. Aplicacao

2. Compreensao

1. Conhecimento

Figura 1. Categorias do dominio cognitivo proposto por Bloom, Englehard, Furst, Hill e Krathwohl, que
ficou conhecido como Taxonomia de Bloom.

Fonte: FERRAZ & BELHOT, 2010, p. 424

Vale ressaltar que em nosso contraponto de ideias acabamos por acrescentar um nivel na
base desta piramide, no entanto, ele ndo tem relacdo com a taxonomia de Bloom.
Entendemos o nivel “diagnosticar” como anterior a Taxonomia, ele serve para acomodar o
primeiro moédulo e suas fases diagnésticas
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Figura 2. Categorizagao atual da Taxonomia de Bloom proposta por Anderson, Krathwohl e Airasian,
no ano de 2001.

Fonte: FERRAZ & BELHOT, 2010, p. 427

Em 2006, o parlamento Europeu definiu oito competéncias-chave para a aprendizagem ao
longo da vida, dentre elas estavam as competéncias digitais. No entanto, o
reconhecimento desta competéncia como essencial e transversal a aquisicao de outras
competéncias gerou a necessidade da construcdo de um quadro conceitual de
referéncias, nesse caso o DigComp—Quadro Europeu de Referéncia paraa Competéncia Digital.

Entendemos framework como um conjunto de conceitos, diretrizes e ferramentas que
fornecem uma estrutura para o desenvolvimento de software. Ele oferece uma abordagem
estruturada para projetar, construir e implantar aplicativos, permitindo que os
desenvolvedores se concentrem nas funcionalidades especificas do seu projeto, em vez
de lidar com problemas comuns de desenvolvimento. Um framework fornece uma
estrutura basica que define como o software sera organizado, como as diferentes partes se
relacionarao entre si e como certas tarefas comuns podem ser executadas de maneira
eficiente. Podemos perceber que o framework é uma estrutura que busca suportar o
desenvolvimento de algo.
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O DigComp foi construido, primeiramente, para cidadaos europeus. Em 2017, chegou a
suaversao 2.1. Abaixo podemos ver um quadro, que mostra as principais diferencas entre
asversbes1.0e2.1:
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Quadro 1: Principais palavras-chave que definem os niveis de proficiéncia.

Fonte: CARRETERO GOMEZ Et al, 2017, p.11
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Para esta pesquisa, especialmente pelo fato de nos direcionarmos ao auxilio dos
docentes, nés também articulamos as competéncias previstas no Quadro Europeu de
Competéncias Digitais para Educadores, nomeado de DigCompEdu. Este quadro foi
langcado em 2017, no entanto a versao em portugués que utilizamos teve seu langamento
em 2018. O Quadro tem como obijetivo apoiar as agdes de promogao da competéncia
digital dos educadores.

O DigCompEdu propde um modelo de progressao, que tem como objetivo ajudar os
educadores a autoavaliarem e autodesenvolverem suas competéncias digitais. O quadro
descreve seis niveis, ligados aos niveis de proficiéncia utilizados pelo Quadro Europeu
Comum de Referéncia para as Linguas (QECR), que variam entre 0 A1 e 0 C2.

Os niveis foram produzidos de modo a ajudar os professores em sua autoavaliagao e na
decisao de que passos especificos irdo tomar para autodesenvolverem sua competéncia,
tomando como base o nivel em que se encontram.

“Nos dois primeiros niveis, Recém-chegado (A1) e Explorador (A2), os educadores
assimilam nova informacao e desenvolvem praticas digitais basicas; nos dois niveis
seguintes, Integrador (B1) e Especialista (B2), aplicam, ampliam e estruturam as suas
praticas digitais; nos niveis mais elevados, Lider (C1) e Pioneiro (C2), partilham/legam o
seu conhecimento, criticam a pratica existente e desenvolvem novas praticas”
(REDECKER, 2018, p.9).
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A seguir é possivel verificar a progressao das competéncias do educador:
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Figura 3: Progressé@o das competéncias do educador.

Fonte: REDECKER, 2018, p.29

Em nosso contraponto de teorias, os frameworks tém fundamental papel. O DigComp 2.1
demonstra qual é o nivel que o participante alcanga caso tenha sucesso em seus objetivos
de aprendizagem. Ja o DigCompEdu, demarca em que nivel o professor tem que estar
para que esteja apto a desenvolver as atividades propostas.
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Por fim, a Ultima base que oferece fundamentagao para o nosso contraponto de teorias
é a “Teoria do Desenvolvimento Musical”, também conhecida como “Teoria Espiral” do
autor Keith Swanwick representada pela figura a seguir:

(15+)
Metacognigio
(10-15)
Jogo
imaginativo
4-9)
Imitagao
(0-4)
Dominio

Sensorial

Direcionado para
compartilhamento social

Figura 4: Representacao da teoria espiral
Fonte: SWANWICK; TILLMAN, 1986 apud SWANWICK, 2014, p.104
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A teoria de Swanwick foi desenvolvida, originalmente, a partir de pesquisa com criangas,
logo suas descricbes estdo impregnadas por essas caracteristicas desse publico. No
entanto o autor deixou claro que a teoria € aberta e, portanto, passivel de apropriacao para
participantes de outras idades.

Nesta teoria cada camada representa um estagio de progresso e aquisicao de habilidades
musicais, sendo oito camadas organizadas dentro de quatro dominios, duas por dominio.
No dominio dos "Materiais", a primeira camada é chamada de "Sensorial". Nessa fase, as
criangas estao explorando os sons e se fascinando com o timbre e os niveis de dinamica.
No entanto, suas composicdes e performances ainda sdo desorganizadas, com um pulso
instavel e variacées tonais arbitrariamente inseridas, sem significado expressivo ou
estrutural aparente. A performance é erratica e inconsistente, com falta de fundamentagéao
e um carater exploratério de ideias.

A segunda camada é chamada de "Manipulativo". Nessa fase, as criangas estao
adquirindo interesse nas técnicas envolvidas no manuseio dos instrumentos. Elas
demonstram algum grau de controle, apresentando andamento estavel e consisténcia na
repeticao de padrées. No entanto, ainda ndo ha evidéncia de contorno expressivo ou
organizagao estrutural. A execugao € mecanica, sem esquemas expressivos ou de estilo.

No dominio da "Expressao", a primeira camada € chamada de "Pessoal". Nesse estagio, as
criangas expressam ideias musicais de maneira pessoal e espontanea, principalmente por
meio do canto. A expressividade se manifesta na exploracao de mudancas de velocidade e
niveis de volume, muitas vezes de maneira amorfa e descoordenada. A performance
apresenta sinais de frases elementares, mas sem controle estrutural, refletindo uma
emanacao direta dos sentimentos imediatos do aluno, sem uma reflexao critica sobre a
forma musical.
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A segunda camada é chamada de "Vernacular". Nesse estagio, comegam a aparecer
padrdes, figuras melddicas e ritmicas que sao passiveis de repeticao. As composicoes sao
geralmente curtas, seguindo convengdes musicais estabelecidas. As frases melddicas se
encaixam em padroes de 2, 4 ou 8 compassos, e sao utilizadas métricas comuns,
sincopes, ostinatos ritmicos e sequéncias. As composicoes nessa fase sao altamente
previsiveis e mostram que as criangas absorveram ideias musicais de outros lugares,
demonstrando um inicio da produgao convencional de musica.

O dominio da "Forma" é caracterizado pela maneira como as frases musicais se
relacionam: por repeticdo, contraste ou transformacao. Neste dominio, os alunos
aprendem sobre a estrutura da muasica e como ela é organizada em frases, periodos e
secoes. Eles sao incentivados a analisar e compreender a forma da musica, além de criar
suas préprias estruturas musicais, relacionando, contrastando e repetindo frases e gestos
musicais.

No dominio da "Forma", existem duas camadas. A primeira camada, chamada
"Especulativa’, é caracterizada por uma experimentacdo e busca de possibilidades
estruturais. Os alunos exploram desvios imaginativos e surpresas musicais, muitas vezes
criando um final inusitado apds estabelecer normas musicais através da repeticao. Na
segunda camada, chamada "ldiomatica", a especulacao se torna integrante de um estilo
reconhecivel. Os alunos usam modelos e praticas idiomaticas, frequentemente retirados
de tradigbes musicais populares, para criar contrastes e variagoes. O objetivo é alcancgar
um controle técnico, expressivo e estrutural mais confiavel em composi¢cdes mais longas.
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O dominio do "Valor" remete a quando os alunos desenvolvem um senso critico sobre
musica e entendem a importancia cultural e social do fazer musical. Na primeira camada,
chamada "Simbdlica", os alunos constroem uma forte identificacdo com pecas musicais
especificas e percebem pequenas mudangas como altamente significativas. Eles refletem
sobre a experiéncia musical e a relacionam com uma autoconsciéncia crescente e um
sistema de valores em evolugcao. Na segunda camada, chamada "Sistematica", os alunos
sao capazes de refletir e discutir sobre a experiéncia musical de maneira madura e
intelectualmente organizada. Eles podem relacionar a musica com outras areas de
conhecimento, como histéria, filosofia e psicologia, e podem realizar pesquisas e
desenvolver novos sistemas e principios organizadores na composicao musical.

Swanwick ressalta que esses processos musicais metacognitivos, referentes ao dominio
do valor, exigem experiéncia e desenvolvimento cognitivo mais avangados, e podem nao
ser encontrados antes dos 15 anos de idade. Além disso, € possivel que alguns individuos
nunca alcancem a camada mais elevada de resposta musical. Tal qual os frameworks de
competéncias digitais, 0 modelo de desenvolvimento musical proposto por Swanwick é
cumulativo, ou seja, cada camada depende do surgimento e dominio das camadas
anteriores. E possivel entdo perceber diferentes camadas interagindo em um mesmo
evento musical.

O material esta organizado em médulos de 1 a 7. O primeiro tem um carater diagnostico,
suas fases sdo compostas de mapeamentos tanto da camada de desenvolvimento
musical quanto de como se da a relagao do participante com as tecnologias. Seu objetivo
€ garantir ao professor um entendimento sobre os conhecimentos prévios dos alunos,
tanto na esfera dos elementos musicais quanto no que tange o entendimento e a
operagao de objetos tecnoldgicos.
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O segundo moédulo devera ser desenvolvido de acordo com o resultado dos
mapeamentos do primeiro, pois, neste segundo, as fases se concentram em subsidiar os
participantes com conhecimentos sobre tecnologia e de maneira mais localizada, no
funcionamento fisico e 16gico de computadores, objetos necessarios para acessarmos os
programas de edicao de partitura existentes; estes ultimos servindo como mediadores
para o processo de ensino-aprendizagem. No caso de os alunos ja possuirem maior grau
de interagdo com esses objetos tecnoldgicos, esse modulo pode ser encurtado ou até
pode nao ser necessario, € a avaliagao do professor sobre os resultados encontrados no
médulo um que definird como o segundo médulo sera abordado.

Findado este momento preparatério, a partir do terceiro médulo iniciamos, de fato, a
integracdo de competéncias digitais e de desenvolvimento musical, a partir da
familiarizacdo do participante com a notagdo musical em meio digital. Esse terceiro
méddulo é o mais basico, porém, em nosso entendimento, 0 mais importante, exatamente
por representar a fundacdo para o desenvolvimento dessa integracao entre
competéncias. Ele também é o mais extenso, pois, neste médulo iniciamos um processo
de aprofundamento do entendimento de como notar os diversos elementos musicais e
textuais que uma partitura apresenta, relacionando-os com as ferramentas dentro dos
programas de edi¢cao de partituras, tanto que a Fase 3 deve ser repetida para cada um dos
elementos musicais e textuais que forem sendo abordados.

No quarto médulo abordamos os idiomatismos da escrita para piano. Por idiomatismos
entendemos as praticas especificas da escrita de um instrumento em particular, no caso
citado o piano, ou praticas de escrita especificas para determinadas formagdes musicais,
como orquestras e jazz bands. Esses idiomatismos, por vezes, apresentam estratégias de
escrita particulares e em alguns programas temos ferramentas direcionadas para
trabalhar com elas. Aproveitamos também este médulo para introduzir o trabalho com
multiplas pautas musicais, ja que um dos idiomatismos do piano é ser escrito em duas
pautas simultaneamente.
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A partir do quinto médulo damos prosseguimento ao percurso e vamos gradativamente
aumentando a dificuldade do trabalho com pautas multiplas iniciado na ultima fase do
médulo 4. Primeiro, recomendamos o trabalho com grupos menores, como trios e
quartetos, até chegarmos ao trabalho com grandes grupos instrumentais como
orquestras sinfénicas.

A partir do Médulo 6, abordamos estratégias para aumentar a fluidez da editoragdo com
base no aprimoramento do fluxo de trabalho individual do participante. A intengéo aqui é
desenvolver a autonomia do participante no que tange o pensamento estratégico para a
resolucao de problemas, buscando assim a maneira mais eficiente de resolvé-lo, depois
de jater desenvolvido um conhecimento sobre o funcionamento do programa escolhido.

No Médulo 7 abordamos estratégias de modificagdo de uma notagao existente e a criagao
de novas formas de notacdo com base em idiomatismos de diversos instrumentos. A
intengdo é propor novas organizagées para notagdes existentes e notacdes para
sonoridades novas que ainda nao se tem padronizagdes de escrita, para tal, utilizamos as
ferramentas existentes, tanto dentro como fora do programa escolhido.

A seguir apresentamos os médulos compostos de suas fases descritas individualmente.
Para cada fase foi feita uma descricao e em seguida foi definido um objetivo, seguidos de
diretrizes para o educador, procedimentos sugeridos, objetivos de aprendizagem para o
participante e exemplos de materiais. Estes foram confeccionados pelo autor da pesquisa
e selecionados a partir de curadoria em plataformas de video.

Agora que conhecemos pontos e teorias em suas particularidades, convidamos o leitor a
imergir no resultado detalhado do contraponto de teorias que nos permitiu identificar e
recomendar intersecées entre estas linhas melddicas, culminando no fomento ao
desenvolvimento de umatrilha de competéncia para a Notacao Musical Digital.




Conhecendo os
Modulos




ENTENDENDO O PARTICIPANTE

MAPEAMENTO DA CAMADA DE DESENVOLVIMENTO MUSICAL

Nesta fase, os esforgos se concentram em definir o quanto os participantes sabem sobre teoria, leitura e
escrita musicais. A intencéo € obter informacdes do perfil dos alunos para melhor desenvolver os
préoximos maédulos.

OBJETIVO: Identificar em qual camada do desenvolvimento musical se encontram os participantes.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Levantar dados suficientes para determinar em que
camada do desenvolvimento musical o participante se
encontra

*Analisar os dados levantados e classificar o participante
de acordo com as camadas de desenvolvimento musical

propostas por Swanwick OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
* Refletir sobre como configurar o médulo 2 PARA O PARTICIPANTE

Realizar uma autorreflexdo sobre os usos que
demanda das tecnologias que possui

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Realizagdo de avaliagdo diagndstica (sugerimos um
exame com questdes objetivas e/ou subjetivas);

Refletir sobre as competéncias digitais que possui

*Realizagao de entrevista individual;

*Organizagao de conversa coletiva.

Critérios de avaliagdo com base na teoria espiral de Swanwick

MATERIATS

DE EXEMPLOS

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIA(;AO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS
*Taxonomia de Bloom *DigCompEdu: Integrador B1; ﬂ

Recordar Compreender *DigComp 2.1: Basico, Niveis 1 e 2;
*Teoria Espiral de Swanwick: Sensorial A1 € Manipulativo A2.



https://drive.google.com/file/d/1SwYE2SQVpouNbvk6IGpT69Y_x33vsinn/view?usp=sharing

ENTENDENDO O PARTICIPANTE

MAPEAMENTO DE POSSE E USOS DE TECNOLOGIAS

Nesta fase, os esforgcos se concentram em entender a relagéo dos participantes com tecnologias
digitais. A inteng@o é obter informacdes do perfil dos alunos para melhor desenvolver os proximos
maodulos.

OBJETIVO: Entender quais aparatos tecnolégicos os participantes possuem e como eles fazem uso

destes aparatos.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

eLevantar dados suficientes para verificar que tipos de
objetos tecnoldgicos os participantes tém posse

¢ Levantar dados suficientes para determinar como se da os
usos das tecnologias pelos participantes

*Analisar os dados levantados e classificar o participante
de acordo com os niveis de competéncias tecnoldgicas
propostos pelo Digicomp 2.1

* Refletir sobre como configurar o médulo 2

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

* Aplicagéao de formulario sobre competéncias digitais;
*Realizagao de entrevista individual;

*Organizagao de conversa coletiva.

Exemplo de formulario

MATERIATS

DE EXEMPLOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

¢ Autoavaliar seus conhecimentos musicais;

*Refletir sobre a camada do desenvolvimento
musical que se encontra.

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS
*Taxonomia de Bloom *DigCompEdu: Integrador B1; ﬂ@

Recordar Compreender *DigComp 2.1: Basico, Niveis 1 e 2.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfKXX6c_lnWOcNW7s_f7Ao7Ztip47nLNFfUVf-V__yr7EAfLQ/viewform?usp=sharing

DEBATENDO SOBRE
j A TECNOLOGIA
SENSIBILIZAGAO PARA A TECNOLOGIA

Esta fase, tem como meta auxiliar o nivelamento dos participantes quanto ao conhecimento sobre
tecnologias digitais e objetos tecnoldégicos como o computador. A depender dos resultados do
mapeamento no mdodulo anterior, essa fase pode ndo ser necessaria, ou pode ter seu tempo e
conteudo alongados ou encurtados.

\

OBJETIVO: Subsidiar os participantes com conceitos referentes a tecnologias e afins.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Apresentar os principais conceitos sobre tecnologias
digitais;

¢ Explicar conceitos de forma clara e acessivel;

*Oferecer oportunidades de revisdo e recapitulagdo do
conteudo apresentado;

*Fornecer dicas e pistas para que o participante possa
lembrar de informagoes importantes;

;Eg%i:dags?xercicios de préatica e revisdo dos assuntos OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Reconhecer os conceitos chave trabalhados;

*Propor desafios e problemas praticos relacionados ao
conteudo;

*Fomentar o olhar critico sobre o uso das tecnologias; «Associar os conceitos chave sobre tecnologia e

*Instigar os participantes a reconhecer os préprios usos suarelagdo comamusica;
dastecnologias digitais. *Relacionar os conceitos trabalhados com
situacGes vivenciadas.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Realizacao de debates e/ou seminarios;

* Exposicao de contetdo presencial ou gravado;

*Criagdo conjunta, com os participantes, de um mapa
conceitual que represente as principais ideias e conceitos
dotépico abordado;

*Construgdo de um resumo, nas préprias palavras dos
participantes, destacando as principais ideias abordadas.

Apresentagéo de slides com a tematica voltada para tecnologias e sua relagéo com a musica

@ Video 3 — Canal GCFAprendeLivre — Curso de informatica basica

Video 1 — Canal Pitu Fequer — Musica e tecnologia

Video 2 — Canal Rede TVT - Musica e tecnologia: uma constante evolugéo

MATERIATS

DE EXEMPLOS

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRlAQAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS
sTaxonomia de Bloom +DigCompEdu: Especialista B2; Z@

Recordar Compreender *DigComp 2.1: Basico, Niveis 1 e 2.



https://docs.google.com/presentation/d/1pOYGEsUQwUSHRqRW-ReDcBpM6J8Ced3a/edit?usp=sharing&ouid=101963125502117107924&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=t3_gbBolii0
https://www.youtube.com/watch?v=trwalc2AAm4
https://www.youtube.com/watch?v=4ESwpiQ-zjk

DEBATENDO SOBRE
A TECNOLOGIA

FAMILIARIZACAO COM A INTERFACE FISICA

A partir desta fase, entraremos mais a fundo na manipulagéo do objeto tecnoldgico representado pelo
computador, inicialmente exploraremos as funcionalidades fisicas basicas.

OBJETIVO: Apresentar a nomenclatura e esclarecer a funcionalidade das principais partes de um
computador.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Apresentar a nomenclatura e funcionalidade dos OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
principais componentes do computador; PARA O PARTICIPANTE
*Realizar exercicios de manuseio do computador;

. _ . *Identificar e descrever as diferentes partes fisicas
*Promover discussbes em sala de aula para ajudar os de um computador;

alunos a conectar conceitos.

*Associar as diferentes partes com seus usos e
funcdes especificos;

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS * Experimentar as funcionalidades dos componentes
fisicos de um computador.
* Exposicao de conteudo presencial ou gravado;

*Realizagao de aulas demonstrativas e aulas praticas.

@ Video 1 — Canal Dicionario de Informatica — Hardware e a parte fisica da informatica

@ Video 2 — Canal GCFAprendeLivre — Quais s80 as partes basicas de um computador

@ Video 3 - Canal GCFAprendeLivre — o que tem dentro do computador

MATERIATS

DE EXEMPLOS

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom *DigCompEdu: Especialista B2;

Recordar Compreender *DigComp 2.1: Basico, Niveis 1 e 2.



https://www.youtube.com/watch?v=HOi3P7Xr9y4
https://www.youtube.com/watch?v=TUdErLSvAbI&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=Gg9zvijJHWE&t=2s

DEBATENDO SOBRE
A TECNOLOGIA

NAVEGAGAO BASICA PELO SISTEMA OPERACIONAL

Nessa fase iniciaremos a exploragéo das funcionalidades légicas basicas, buscando entender como a
manipulacéo fisica &€ representada na tela.

OBJETIVO: familiarizagdo com a navegagado e operagdo de tarefas basicas dentro de um sistema
operacional .

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

*Explicar e demonstrar fungées simples de navegacéo e

utilizagao basica do sistema operacional; PARA O PARTICIPANTE

*Explicar e demonstrar a relagao entre as ativagoes fisicas e *ldentificar e descrever fungdes simples de
as respostas emtela. navegacao pelo sistema operacional escolhido;

*Associar comandos fisicos com respostas l6gicas
dentro do sistema operacional escolhido;

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS *Demonstrar a utilizagdo basica do sistema

* Exposicao de contetido presencial ou gravado; operacional escolhido.

*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula.

2 ©
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CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom *DigCompEdu: Especialista B2;

Video 1 — Canal Dicionario de Informatica — Software e a parte l6gica da informatica

Video 2 - Canal GCFAprendeLivre — o que € hardware e software?

Video 3 - Canal GCFAprendelivre — 0 que € um sistema operacional

Video 4 — Canal Hiper Tutoriais — O que € um sistema operacional

MATERIATS

Video 5 — Canal Univesp — Sistemas operacionais aula 1, conceitos e histérico

Recordar Compreender *DigComp 2.1: Basico, Niveis 1 e 2.



https://www.youtube.com/watch?v=Row9s013SXk
https://www.youtube.com/watch?v=G0lMlqWuPJI
https://www.youtube.com/watch?v=C4rczDW52mM
https://www.youtube.com/watch?v=yHhedN166ls
https://www.youtube.com/watch?v=CCHZ_06DoEA

DEBATENDO SOBRE
A TECNOLOGIA

OPERAGCAO BASICA DE PROGRAMAS SIMPLES

Nesta fase iniciaremos a exploragéo das funcionalidades l6gicas basicas, buscando entender como a
manipulacéo fisica & representada na tela. Iniciamos também a escrita digital, no caso de texto em
lingua materna, que servira de introdugdo e de comparagdo para a escrita musical que veremos
posteriormente.

OBJETIVO: Familiarizagdo com a operagéo de editores de texto e editores de apresentagdes .

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

* Apresentar o funcionamento do programa em si e de suas
ferramentas;

« Oferecer oportunidades de revisdao do contetido;

*Realizar exercicios de préatica e revisao; OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
*Promover a relagdo dos comandos fisicos com as PARA O PARTICIPANTE

respostas légicas em tela;

*Identificar e descrever ferramentas e fungoes
dentro dos editores de texto e de apresentagéao
selecionados;

*Promover a utilizagdo dos programas trabalhados para a
resolugao de tarefas simples;

*Propor desafios e problemas praticos relacionados ao

¢ . . .
contetido. Relacionar e associar comandos com tarefas a

serem executadas;

* Experimentar os editores de texto e apresentagdes
em tarefas simples.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposigao de contetido presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;
* Apresentacéo um problema do mundo real relacionado ao

conteldo estudado e solicitar aos participantes para propor
solugdes.

@ Video de introdugéo sobre o Microsoft Word

MATERIATS

DE EXEMPLOS

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRlAQAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS
sTaxonomia de Bloom +DigCompEdu: Especialista B2; 2@

Recordar Compreender Aplicar *DigComp 2.1: Basico, Niveis 1 e 2, intermediario, Nivel 3.



https://www.youtube.com/watch?v=D_wlDUELSyM

CONHECENDO OS
EDITORES DE PARTITURAS

INTRODUGCAO A TECNICA DE ESCRITA DIGITAL

< datécnica de escrita no programa escolhido.

L

Apds preparagao, neste mddulo iniciamos a escrita digital propriamente musical. Consideramos essa
uma fase muito importante do processo, pois varias fases subsequentes dependem do entendimento

OBJETIVO: Entender as maneiras de operagéo do programa escolhido para insergéo de notas da pauta.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Demonstrar as opgdes de entrada de dados simples
(notas e pausas) no programa escolhido;

*Promover o reconhecimento de elementos musicais
dentro do programa;

*Promover o relacionamento entre os conhecimentos
musicais dos participantes com as ferramentas
apresentadas pelo programa;

*Estimular os participantes a utilizarem as ferramentas
apresentadas para a solugao de tarefas simples.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

* Exposicao de conteudo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Criagao, conjunta com os participantes, de um mapa
conceitual que represente o fluxo de informagdes envolvido
natécnica de escrita apresentada.

MATERIRIS

DE EXEMPLOS
VIWIVIVIY

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Lembrar e reconhecer os elementos da escrita
musical dentro das ferramentas do programa
escolhido;

*Compreender e relacionar esses elementos
basicos de escrita musical com as ferramentas
dentro do programa escolhido;

*Utilizar as ferramentas contidas no programa
escolhido para notar elementos bésicos da escrita
musical como figuras e pausas.

Video 1 — Canal Técmus - Dicas rapidas: como comegar uma partitura no Finale

Video 2 — Canal Sesi S&o Paulo - edigdo de partituras

Video 3 - Canal Cadenza Editoragdes Musicais — Tutorial Sibelius para iniciantes

Video 4 — Canal Musescore Brasil — como inserir notas na partitura

Video 5 - Canal Hugo L. Souza - Software de notagéo musical DORICO tutorial em 5 minutos

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom
Recordar Compreender Aplicar

*DigCompEdu: Especialista B2;
*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4;

24

Teoria Espiral de Swanwick: Pessoal B1.



https://www.youtube.com/watch?v=qiiv7yjVKMI
https://www.youtube.com/watch?v=HG0s6kTeoeo
https://www.youtube.com/watch?v=AqspGJ-3dnw
https://www.youtube.com/watch?v=sFS1sYnQbec
https://www.youtube.com/watch?v=0H_JHuX-pEw

CONHECENDO OS
EDITORES DE PARTITURAS

APROFUNDAMENTO NA INTERACAO COM O PROGRAMA

Nesta fase, a intengdo € praticar a técnica de escrita, gerando autonomia no participante e,
gradativamente, crescer o nivel de dificuldade desta escrita, abordando ritmos complexos, como por

exemplo quialteras.

OBJETIVO: Desenvolver a autonomia em tarefas simples de escrita e abordar, gradativamente, tarefas

mais complexas.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Promover a pratica da técnica de escrita desenvolvida no
mddulo anterior;

*Oportunizar a utilizagéo das ferramentas trabalhadas em
tarefas mais complexas;

*Observar as dificuldades individuais dos alunos e, na
medida do possivel, sana-las.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposicao de contetdo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricao do passo a passo da resolugdo de um
problema.

como utilizar instrumentos, tom

MATERIATS
DE EXEMPLOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Lembrar e reconhecer os elementos mais
complexos de escrita musical com as ferramentas
dentro do programa escolhido;

*Compreender e relacionar esses elementos mais
complexos de escrita musical com as ferramentas
dentro do programa escolhido;

eUtilizar as ferramentas contidas no programa
escolhido para notar elementos mais complexos de
escrita musical com as ferramentas dentro do
programa escolhido.

@ Video 1 — Canal A arte da diviséo musical - Descomplicando o finale, Quialteras
@ Video 2 - Canal Sibelius pratico - Como escrever quidlteras

@ Video 3 — Canal Sala de musica gg@oﬁggﬁ%nec(?%ggg Musescore,

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom

Recordar Compreender Aplicar

*DigCompEdu: Especialista B2; 2@
*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4;

Teoria Espiral de Swanwick: Pessoal B1.



https://www.youtube.com/watch?v=BHCuUfUr-dU
https://www.youtube.com/watch?v=om4Ls9Ri00I
https://www.youtube.com/watch?v=W6jrhAvxh_E

CONHECENDO OS
EDITORES DE PARTITURAS

INTERACAO COM CAMADAS ESPECIFICAS DA LINGUAGEM MUSICAL E TEXTUAL

Nesta fase a intengdo € ampliar o nimero de elementos simultédneos a serem trabalhados. Aqui
abordaremos elementos musicais como articulagdes, dindmicas e sinais de repeticdo, elementos
textuais que também sao utilizados como letra de cangdes e cifragem de acordes. Aléem de entender
como controlar o playback dentro dos programas que o possuirem.

OBJETIVO: Ampliar a quantidade de elementos musicais que podem ser inseridos na partitura pelo

participante.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Descrever de que maneira o participante pode notar os
elementos musicais e textuais abordados (articulagéo,
dinamica, sinais de repeti¢ao, letra de cangao e cifragem de
acordes);

*Apresentar a notagdo desses elementos dentro do
programa;

*Promover a utilizagéo desses elementos pelo participante.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

* Exposicao de contetdo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricao do passo a passo da resolugdo de um
problema.

de escrever

e articulagbes

MATERIATS
DE EXEMPLOS

YV VAVIVIVIY

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

-Lemprar e recc_)nhecer os elementos musicais e
textuais de escrita com as ferramentas dentro do
programa escolhido;

*Compreender e relacionar os elementos musicais
e textuais de escrita com as ferramentas dentro do
programa escolhido;

eUtilizar as ferramentas contidas no programa
escolhido para notar elementos musicais e textuais
de escrita com as ferramentas dentro do programa
escolhido.

Video 1- Canal Técmus — Dicas Rapidas, como trocar a tonalidade no Finale sem parar de escrever

Video 2 - Canal Técmus — Dicas Rapidas, como trocar a formula de compasso no Finale sem parar

Video 3 - Canal Sala de musica com Alisson Campelo — Musescore, como colocar cifras e letra

Video 4 - Canal Sala de musica com Alisson Campelo — Musescore, ornamentos, dinédmicas

Video 5 — Canal Cadenza Editoragdes Musicais — como inserir acordes no Sibelius
Video 6 — Canal Tassio Cardoso tutoriais — Cifras no finale
Video 7 — Canal Editando partituras — adicionando articulagées

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom

Recordar Compreender Aplicar

*DigCompEdu: Especialista B2; ZZ@
*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4;

Teoria Espiral de Swanwick: Pessoal B1.


https://www.youtube.com/watch?v=Rw8v93cFdHQ
https://www.youtube.com/watch?v=MFrsc7eobKo
https://www.youtube.com/watch?v=UxQj4bvAp5U
https://www.youtube.com/watch?v=OXenUFQvnco
https://www.youtube.com/watch?v=PNhikxIUwOs
https://www.youtube.com/watch?v=8oT-djhzCBY
https://www.youtube.com/watch?v=YU8liJ3hwGk

CONHECENDO OS
EDITORES DE PARTITURAS

ASPECTOS ESTETICOS E GRAFICOS DA FORMATACAO DE UMA PARTITURA

Nesta fase a intengéo € que o participante se utilize das informagdes obtidas até aqui, de sua experiencia
como musico e de seu bom senso, para analisar e intervir no posicionamento € no tamanho dos
elementos musicais e textuais alocados na partitura, com a intengéo de prover a melhor leitura possivel

para o usuario final.

OBJETIVO: Entender a importancia do layout para a apresentagcdo de uma partitura; introdugéo a

manipulagéo desse layout.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Apresentar os conceitos basicos relativos ao layout de
uma partitura (espagamento vertical, espagamento
horizontal, margens da pagina, margens dos sistemas);

*Apresentar as ferramentas necessarias para manipulagéo
dos elementos de acordo som seus posicionamentos;

*Proporcionar atividades que permitam o participante
associar os conceitos e as ferramentas apresentadas;

*Proporcionar atividades que permitam que os
participantes experimentem a utilizagdo das ferramentas
apresentadas e otimizem o layout das partituras que estao
produzindo;

*Comparar e contrastar exemplos de layouts otimizados e
n&o otimizados.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

* Exposicao de conteudo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricdo do passo a passo da resolucdo de um
problema;

* Andlise de trechos de musicas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Compreender os conceitos ligados a apresentagéo
gréfica de uma partitura;

*Relacionar os conceitos trabalhados com as
ferramentas que possibilitam a manipulagdo do
posicionamento dos elementos musicais e textuais
na partitura;

*Modificar o posicionamento dos elementos
musicais e textuais na partitura em relagéo uns aos
outros e emrelagédo a paginacomo umtodo;

*Comparar o posicionamento dos elementos
musicais e textuais na partitura em relagéo uns aos
outros e emrelagao a pagina como um todo.

Video 1 — Canal Finale — Basic page layout

Video 2 - Canal Dorico - How to Work With Frame Chains

Video 3 - Canal Sala de musica com Alisson Campelo - Como utilizar ESTILOS,
configurar IMPRESSAO e EXPORTAR no MUSESCORE?

Video 4 Canal Cadenza Editoragdes Musicais - Como controlar o LAYOUT no Sibelius!

MATERIALS
DE EXEMPLOS

WIVIVIY)

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom

*DigCompEdu: Especialista B2; zﬂ
Recordar Compreender Aplicar Analisar

*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4; Avangado, Nivel 5
*Teoria Espiral de Swanwick: Pessoal B1; Vemacular B2.



https://www.youtube.com/watch?v=5jFVy41xefg
https://www.youtube.com/watch?v=kivzO7z4j4Y
https://www.youtube.com/watch?v=tFxx9PonaNo
https://www.youtube.com/watch?v=scyvf9bB90M&t
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PRATICANDO A ESCRITA COM
OS IDIOMATISMOS DO PIANO

EXPANSAO DA TECNICA DE ESCRITA A PARTIR DA ESCRITA PARA PIANO

"
<
L

instrumento acompanhador.

O piano € um instrumento que € notado em duas pautas simultaneamente. Alguns idiomatismos séo
notados em ambas as pautas, logo € preciso apresentar uma introdugéo a utilizagéo de pautas
multiplas, o que, fora o piano, sé ocorre quando temos mais de um instrumento.

Nessa fase, a intengao & familiarizar o participante com elementos idiomaticos da escrita do piano. Isso
se justifica pelo fato deste ser um instrumento importante no cenario musical, seja como solista ou

OBJETIVO: Entender como a escrita musical pode lidar com os idiomatismos do piano.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Apresentar como desafio partituras para piano (escrita de
multiplas vozes, escrita de camadas ritmicas distintas em
uma mesma pauta, simbologia musical e textual especifica
para este instrumento);

*Especificar os idiomatismos de uma partitura pianistica;

*Apresentar as ferramentas necessarias para a notagéo
dos idiomatismos do piano;

*Oportunizar atividades que permitam ao participante fazer
a relagao entre as ferramentas apresentadas e os
idiomatismos trabalhados;

*Guiar discussdes sobre as diferentes perspectivas e
abordagem na aplicagdo dos conceitos.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposigao de contetido presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricdo do passo a passo da resolucdo de um
problema;

¢ Anélise de trechos de musicas;

*Organizacao de debates sobre as abordagens possiveis
paracadatarefa.

MATERIRIS

DE EXEMPLOS
UIVIVIVIVIVIV

Video 2 — Canal Dorico — Input chords

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Reconhecer e associar os elementos musicais e
textuais da escrita idiomatica do piano com as
ferramentas dentro do programa escolhido

*Modificar a partitura para integrar os elementos
musicais e textuais da escrita idiomatica do piano
com as ferramentas dentro do programa escolhido

*Diferenciar elementos idiomaticos da escrita
pianistica dos demais elementos;

* Comparar elementos musicais e textuais da escrita
idiomatica do piano e explicar possiveis estratégias
de insergao destes na partitura através das
ferramentas dentro do programa escolhido.

Video 1 — Canal Jubinha teclas — Escrevendo uma partitura no musescore

Video 3 — Canal Dorico — Input into a diferente voice

Video 4 - Canal Dorico — how to work with voices in Dorico

Video 5 - Canal Aprenda Musica Facil - Compondo para piano no Sibelius do zero
Video 6 — Canal Douglas Fonseca - Cross-staff-sibelius tip

Video 7 - Canal TrebleWoofer — Finale 25, Cross staff and double hand notation for piano

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom

*DigCompEdu: Especialista B2;
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*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4; Avangado, Nivel 5

Recordar Compreender Aplicar
*Teoria Espiral de Swanwick: Pessoal B1; Vemacular B2.



https://www.youtube.com/watch?v=07rbyrzA75c
https://www.youtube.com/watch?v=6ANLDSfn0U8
https://www.youtube.com/watch?v=vaZJWHpa9uo
https://youtu.be/IKBU7z0gAVo
https://youtu.be/VhgEFsBgw4A
https://www.youtube.com/watch?v=8rNmaCr9-Ts
https://www.youtube.com/watch?v=ecTsgriEIKY

PRATICANDO A ESCRITA COM
OS IDIOMATISMOS DO PIANO

MANIPULAGAO DE PAUTAS MULTIPLAS A PARTIR DO PIANO

Esta fase acontece simultaneamente com a fase anterior. No entanto, a destacarnos pois ela leva, pela
primeira vez, o participante a utilizagéo de pautas mulltiplas, o que sera de grande utilidade posteriormente,
guando trabalharmos no préximo modulo com pequenos grupos e grandes formagdes.

OBJETIVO: Trabalhar com idiomatismos do piano que se utilizam de mais de uma pauta. Entender os
mecanismos oferecidos pelo programa para a utilizagao de multiplas pautas.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

* Apresentar recursos idiomaticos do piano que se utilizam
de mais de uma pauta (cross staff — notas que cruzam
pautas, arppegios e glissandos);

*Apresentar recursos de navegacéo entre as pautas do
piano;

*Diferenciar elementos que sdo grafados em multiplas
pautas dos demais elementos;

*Comparar elementos musicais e textuais da escrita
idiomatica que utiliza pautas muiltiplas e explicar possiveis
estratégias de insergcdo destes na partitura através das
ferramentas dentro do programa escolhido.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposigao de contetido presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partitura do dia”

*Descricao do passo a passo da resolugdo de um
problema;

*Fornecimento de uma peca para piano e solicitar aos
participantes a identificacdo dos idiomatismos que séo
escritos em pautas multiplas.

MATERIALS
DE EXEMPLOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Experimentar a utilizagao de elementos musicais e
textuais da escrita idiomatica do piano que se
utilizam de pautas multiplas

*Reconhecer e associar 0os elementos musicais e
textuais da escrita idiomatica do piano que se
utilizam de pautas multiplas com as ferramentas
dentro do programa escolhido

*Modificar a partitura para integrar os elementos
musicais e textuais da escrita idiomatica do piano
que se utilizam de pautas multiplas com as
ferramentas dentro do programa escolhido

Mesmos da fase anterior, ja que, como dito antes, estas fases sdo concomitantes.

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom

*DigCompEdu: Especialista B2; Z@

*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4; Avangado, Nivel 5

Recordar Compreender Aplicar
*Teoria Espiral de Swanwick: Pessoal B1; Vemacular B2.




TRABALHANDO COM
VARIOS INSTRUMENTOS

MANIPULAGAO DE PARTITURAS PARA PEQUENAS FORMAGOES

Nesta fase, a intengéo € dar continuidade ao trabalho com mudltiplas pautas iniciado com a escrita para
piano, mas agora abordando pequenos grupos instrumentais como duos, trios, quartetos etc.

OBJETIVO: Entender as capacidades do programa para lidar com partituras para mais de um instrumento.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Apresentar as capacidades do programa de lidar com
pautas para multiplos instrumentos;

*Apresentar as ferramentas que possibilitam a interagéo
com um ou com mais instrumentos de umavez;

*Demonstrar possibilidades de layout para cada tipo de
formacgéo trabalhada;

*Propor atividades que permitam os participantes
utilizarem as ferramentas apresentadas.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposicao de contetdo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricdo do passo a passo da resolugdo de um
problema;

*Fornecimento de uma pega para duo, ou trio e solicitar aos
participantes a identificacao dos idiomatismos que séo
escritos em pautas multiplas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Reconhecer e associar 0os elementos musicais e
textuais da escrita para multiplos instrumentos a
partir das ferramentas dentro do programa
escolhido;

*Mcodificar a partitura para integrar os elementos
musicais e textuais da escrita para pautas multiplas
com as ferramentas dentro do programa escolhido;

*Explicar como alcancar, dentro do programa, os
resultados percebidos em uma partitura para uma
pequenaformagao.

Video 1 - Canal Dorico - inputting across multiple staves

Video 2 - Canal Sala de musica com Alisson Campelo -
partituras para varios instrumentos e vozes

Video 3 - Canal César Albino — Adaptagéo a um quarteto de cordas

Video 4 — Canal Just write music — Arranging a Mozart melody for string quartet in Sibelius

MATERIATS

3 ©
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CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom

*DigCompEdu: Especialista B2 @@
Recordar Compreender Aplicar

*DigComp 2.1: Intermediario, Nivel 3 e 4; Avangado, Nivel 5;
Teoria Espiral de Swanwick: Vemacular B2; Especulativo C1.



https://www.youtube.com/watch?v=O7mvucapDtQ
https://www.youtube.com/watch?v=jKuIMW6cfrM
https://www.youtube.com/watch?v=kv8aOM2_e4c
https://www.youtube.com/watch?v=lT4EgCAz_HY

TRABALHANDO COM
VARIOS INSTRUMENTOS

MANIPULACAO DE PECAS ORQUESTRAIS

Nesta fase se alcanga o apice da utilizag&o de pautas mulltiplas; o trabalho com orquestra sinfGnica e outras
grandes formagdes instrumentais e suas particularidades .

OBJETIVO: Ampliar as competéncias para abarcar partituras de grandes grupos orquestrais (layout de

grades).

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

eDemonstrar estratégias para o trabalho com grades de
grandes grupos;

*Demonstrar possibilidades de layout para cada tipo de
formagéo trabalhada;

*Apresentar para os participantes as diferengcas de
comportamento dessas formacoes;

*Encorajar os alunos a examinar partituras para grandes
grupos de musicas que eles gostam;

*Promover debates sobre as estratégias de trabalho com
partituras para grandes grupos.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposicao de contetdo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricdo do passo a passo da resolucdo de um
problema;

*Solicitagdo, aos participantes, de avaliacdo dos
argumentos apresentados sobre estratégias de trabalho
com partituras para grandes grupos.

MATERIATS

DE EXEMPLOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

*Reconhecer e associar as estratégias de escrita
para orquestras e outros grandes grupos
instrumentais com as ferramentas dentro do
programa escolhido;

*Mcodificar a partitura de acordo com os layouts
especificos para grandes grupos;

*Comparar a disposicéo dos elementos musicais e
textuais da escrita de partituras para orquestras e
outros grandes grupos instrumentais;

*Selecionar estratégias otimizadas para a escrita de
partituras para grandes grupos.

@ Video 1 — Canal PAldousMusic — Composing a battle theme for orchestra in sibelius

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

* Taxonomia de Bloom
Recordar Compreender Aplicar Avaliar

*DigCompEdu: Especialista B2; @ﬂ
*DigComp 2.1: Avancgado, Nivel 5;

*Teoria Espiral de Swanwick: Especulativo C1.



https://www.youtube.com/watch?v=ozilsKLk60c

TRABALHANDO COM
VARIOS INSTRUMENTOS

EXTRACAO DE PARTES CAVADAS A PARTIR DE PARTITURAS PARA

GRANDES GRUPOS

Nessafase, aintengéo e trabalhar com a extragao de partituras individuais a partir das partituras de grandes
grupos, focando na otimizagao do layout e naimportancia da virada de pagina.

OBJETIVO: Introducgéo a preparagéo de partituras cavadas (layout das partes, viradas de pagina e outras
especificidades).

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

¢ Apresentar estratégias de confecgédo de partes cavadas a
partir da grade;

*Apresentar os beneficios, para a leitura do usuério final, de
um layout otimizado;

*Debater sobre a importancia de adotar estratégias que

contemplem a “virada de pagina”; OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
*Estimular a reflexao sgpre as prir)ci_pai”s dificuldades na PARA O PARTICIPANTE
implementagao de uma “virada de pagina”; *Experimentar extrair partes cavadas a partir de uma
*Oferecer feedback construtivo sobre o trabalho dos partitura para grandes grupos;

alunos. sIntegrar & partitura cavada uma estratégia
otimizada de layout de pagina;

e Avaliar/comparar estratégias de otimizagdo de
PROCEDIMENTOS SUGERIDOS layout de pggina para favorecer a “virada de
_ , . . pagina”.
*Exposicao de contetdo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descricdo do passo a passo da resolucdo de um
problema;

*Fornecimento de uma peca para piano e pedir para os
participantes identificarem os idiomatismos que séao
escritos em pautas multiplas.

Video 1 — Canal Finale — Page layout for linked parts

Video 2 — Canal Finale — Editing itens in linked parts

Video 3 - Canal Sibelius prarico - Como gerar e imprimir partes cavadas

Video 4 - Canal Cadenza editoragdes musicais — Como extrair partes individuais

MATERIATS

Video 5 — Canal A dica da vez — musescore, dividir as partes
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CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAQAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS
»Taxonomia de Bloom »DigCompEdu: Especialista B2; Lider C1; @2

Recordar Compreender Aplicar Analisar Avaliar ~ *DigComp 2.1: Avangado, Niveis 5 e 6; o
*Teoria Espiral de Swanwick: Especulativo C1; Idiomatico C2.



https://www.youtube.com/watch?v=mUaePz5_9tk
https://www.youtube.com/watch?v=LZldbeTpD30
https://www.youtube.com/watch?v=-RRzHnNaSuk
https://www.youtube.com/watch?v=FgvYaOWzLJM
https://www.youtube.com/watch?v=wIY10RrxUL4

REFLETINDO SOBRE O
PROPRIO FLUXO DE TRABALHO

DESENVOLVIMENTO DE ESTRATEGIAS DE ESCRITA COM OTIMIZAGAO INDIVIDUAL

Nesta fase, o participante sera encorajado a iniciar o processo de produgio de estratégias de utilizagao
mais eficientes, a partir da analise do proprio fluxo de trabalho.

OBJETIVO: Desenvolver, autonomamente, o préprio mapa de estratégias de utilizagdo de atalhos e
ferramentas, otimizando a prépria utilizagéo e fluxo de trabalho.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Encorajar os participantes a refletirem sobre como
otimizar suas estratégias de utilizagdo do programa;

*Proporcionar debates entre os participantes para
promover trocas de estratégias entre eles;

*Auxiliar os participantes no desenvolvimento de suas
préprias estratégias de utilizagao.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

*Exposigao de contetido presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Apresentacdo de problemas dentro da metodologia
“partiturado dia”;

*Descrigao dos atalhos possiveis para cada ferramenta que
utiliza com frequéncia;

*Fornecimento de uma pega e solicitagao para os
participantes avaliarem quais estratégias, ferramentas e
atalhos especificos poderiam ser utilizados para editorar o
exemplo.

MATERIAIS

DE EXEMPLOS
@ WIVIVIV)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

eLembrar das estratégias de utilizagdo do programa
escolhido;

*Relacionar as possibilidades de aceleragdo do
fluxo de trabalho;

*Experimentar estratégias em busca de maior
eficiéncia na utilizagao do programa escolhido;

*Selecionar as estratégias mais eficientes;

*Produzir um mapa de estratégias adaptadas ao
préprio modo de utilizagao do programa escolhido.

Video 1 - Canal Dorico — Time-saving input Options

Video 2 - Canal Musescore Brasil — os 20 atalhos de teclado mais usados

Video 3 — Canal Sibelius pratico — Todos os atalhos revelados

Video 4 — Canal Técmus — Como alterar a tabela de atalhos padréo do Finale

Video 5 - Canal Maestro online — Alguns atalhos e comandos basicos no
Finale 2014 que vocé precisa saber

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

s Taxonomia de Bloom

*DigCompEdu: Lider C1;

Recordar Compreender Aplicar Analisar Criar *DigComp 2.1: Avangado, Nivel 6;
*Teoria Espiral de Swanwick: Idiomatico C2.



https://www.youtube.com/watch?v=oDrIy2obsc4
https://www.youtube.com/watch?v=pA83GnwS98Q
https://www.youtube.com/watch?v=joZ-W6Srxg8&t
https://www.youtube.com/watch?v=4YcVcxUbth8
https://www.youtube.com/watch?v=KRMFo77ZpcE

CRIANDO A PROPRIA NOTAGAO

CRIACAO DE NOVAS ESTRATEGIAS DE NOTAGCAO

Nesta fase, o participante sera encorajado a desenvolver novas estratégias de notagdo para problemas
pontuais que venha a enfrentar nos exemplos ou no trabalho de notagéo, como idiomatismos ainda néo
padronizados ou notag&o para instrumentos Nndo convencionais. Teremos como base, primeiramente, 0os
recursos existentes dentro do programa escolhido. Em um segundo momento, o participante podera
recorrer a estratégias externas ao programa utilizado para notagéo.

OBJETIVO: Propor novas ideias para a area, novas formas de notar € maneiras de notar novas sonoridades,
técnicas estendidas e idiomatismos de variados instrumentos e notagéo para instrumentos ndo convencionais.

DIRETRIZES PARA O EDUCADOR

*Analisar, com os participantes, partituras onde sejam
apresentadas notagdes nao convencionais;

*Encorajar debates e novas propostas de notagao
diferentes das analisadas;

*Analisar, com os participantes, partituras gréficas, que se
utilizam de ilustragGes, construidas em programas
externos, como notacao;

*Propor o desenvolvimento de notagbes para técnicas
estendidas e sonoridades ainda sem padronizagao.

PROCEDIMENTOS SUGERIDOS

* Exposicao de conteudo presencial ou gravado;
*Realizagao de exercicios praticos em sala de aula;

*Descricdao do passo a passo da resolugdo de um
problema;

*Fornecimento de uma peca e solicitacdo de andlise e
confecgéo de uma proposta de notagéo para a sonoridade
em questao.

and chord symbols. Sibelius tutorial

MATERIRIS

DE EXEMPLOS
VIVIVIVIY

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
PARA O PARTICIPANTE

eLembrar das estratégias de notagdo comuns
dentro do programa escolhido;

*Modificar as estratégias de notagdo comuns dentro
do programa escolhido;

*Relacionar as possibilidades de notagéao
oferecidas pelo programa escolhido com as
necessidades dos exemplos/trabalhos;

*Experimentar estratégias diferentes das comuns,
dentro e fora do programa escolhido, em busca de
solucionar uma particularidade nova;

*Avaliar diferentes estratégias e decidir qual a mais
eficiente;

*Produzir novas estratégias que supram as
necessidades emergentes dos exemplos/trabalhos,
se utilizando de estratégias dentro ou fora do
programa escolhido.

Video 1 - Canal Caleb Parker — Makemusic Finale Notehead shapes

Video 2 — Canal Leveling Finale — How to make custom noteheads in Finale

Video 3 — Canal Horn Hippie Media — Noteheads changes, comp symbols,

Video 4 — Canal Dorico — How to use the noteheads set editor in Dorico Pro

Video 5 — Canal Micstanley Productions — Musescore 3 how to change noteheads

CAMADAS/NIVEIS DE APROPRIAGAO DE CONHECIMENTO E COMPETENCIAS DIGITAIS E MUSICAIS ACIONADAS

*Taxonomia de Bloom *DigCompEdu: Pioneiro C2;

Recordar Compreender Aplicar Analisar Criar *DigComp 2.1: Altamente especializado, Niveis 7 e 8;
*Teoria Espiral de Swanwick: Simbdlico D1 e Sistematico D2.



https://www.youtube.com/watch?v=O02Sztw9Fqc
https://www.youtube.com/watch?v=ELx_SrQvNqc
https://www.youtube.com/watch?v=HCNHCWBIG18
https://www.youtube.com/watch?v=DIeqabJSyT8
https://www.youtube.com/watch?v=dtgD7m1VcEQ
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