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RESUMO

A presente dissertacdo apresenta uma proposta de intervencdo no contexto das oficinas da
Olimpiada de Lingua Portuguesa realizadas como estratégias de Enriquecimento no Programa de
Atendimento de Alunos com indicadores de Altas Habilidades/Superdotagdo. A proposta consiste
na utilizagdo do procedimento Webquest como instrumento alternativo para as pesquisas escolares
previstas no Programa de Altas Habilidades/Superdotacéo e, consequentemente, na Olimpiada de
Lingua Portuguesa, uma vez que esta estd inserida neste contexto. A proposta prevé pesquisas na
internet sobre o tema “O lugar onde vivo” para producdo do género textual cronica, ambos previstos
na referida Olimpiada. Esta dissertacao apresenta ainda as teorias que contribuem para o conceito e
o0 atendimento de Altas Habilidades/Superdotacéo, como as concepcdes de inteligéncia de Gardner e
de Sternberg e as orientacdes pedagogicas de Joseph Renzulli. Além disso, discutem-se, aqui, as
contribuicOes da pesquisa escolar e na internet para o ensino-aprendizagem nas escolas e no ambito
do Programa de Atendimento de Alunos com indicadores de Altas Habilidades/Superdotacédo. A
proposta concretiza-se na proposicdo da WQ, observando as orientagdes de Dodge (1995) sobre
pesquisa orientada.

Palavras-chave: Altas Habilidades/Superdotacdo, Webquest, Olimpiada de Lingua Portuguesa,

género textual.



ABSTRACT

This dissertation presents a proposal for intervention in the context of the workshops of the
Portuguese Language Olympiad formulated as enrichment strategies in the Student Care
Program with indicators of High Abilities / Giftedness. The proposal is to use the Webquest
procedure as an alternative tool for school research foreseen in the High Abilities / Giftedness
program and consequently the Portuguese Language Olympiad, since this is inserted in this
context. The proposal provides internet searches on "The place where | live" for the
production of chronic genre, both provided in said Olympics. This thesis also presents
theories that contribute to the concept and the care of highly talented / gifted students, as
Gardner intelligence concepts, Sternberg and pedagogical guidance of Joseph Renzulli. In
addition, are discussed here the contributions of scholarly research and the Internet for
teaching and learning in schools and in the Student Care Program with indicators of highly
talented / gifted students. The proposal achieves on the proposition of the WQ, watching the
Dodge guidelines (1995) on targeted research.

Keywords:High Abilities / Giftedness , Webquest , Olympics Portuguese, genre
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INTRODUCAO

Este trabalho constitui uma proposta de intervengdo no contexto das oficinas
preparatérias para a Olimpiada de Lingua Portuguesa (OLP) que sdo realizadas no ambito do
Programa de Atendimento de Alunos com indicadores de Altas Habilidades/Superdotacéo
(PAAAH/SD) que é coordenado pelo Nuacleo de Atividades de Altas
Habilidades/Superdotacdo do Amapa (NAAH/S-AP). A nossa proposta consiste em utilizar o
procedimento de pesquisa orientada Webquest (WQ) como metodologia alternativa para as
pesquisas escolares realizadas no Programa de AH/SD e, consequentemente, nas oficinas da
OLP, uma vez que estas estdo inseridas nesse programa como atividades de Enriquecimento
escolar. A intengdo € propor o uso do procedimento WQ para acessar informacGes sobre o
tema da OLP “O lugar onde vivo” para producdo do género Cronica, que esta previsto na
Olimpiada como um dos produtos a serem avaliados.

Esperamos com essa proposta intervir no cotidiano do trabalho do programa de
AH/SD do NAAH/S-AP, propondo uma tecnologia metodoldgica atrativa, como alternativa
para as pesquisas escolares que estdo previstas neste Programa e que sdo realizadas nas
oficinas de Lingua Portuguesa para producdo de texto. Assim, esta proposta atende aos
objetivos do Mestrado Profissional em Letras (Profletras), pois contribui para a melhoria da
nossa pratica escolar, proporcionando ainda a autoria de material didatico alternativo que
pode introduzir novas perspectivas para o cotidiano dos atendimentos especializados em
AH/SD.

Acreditamos que a WQ pode trazer contribuices, uma vez que é um instrumento de
pesquisa que possibilita acesso a mais informacdes para produzir um texto melhor, pois nela o
aluno explora o acesso rapido e diversificado a informacgdes disponiveis na internet (videos,
masicas, textos, jornais, etc.), superando assim alguns limites impostos pelas metodologias
usuais de pesquisa do programa de AH/SD.

Né&o pretendemos aqui discutir modelos, mas propor pesquisa escolar que vai
aprimorar a producdo do género por meio de alternativa metodoldgica que explora contetdo
online, ja que sdo procedimentos que estdo previstos no Programa de AH/SD.

Para melhor entendimento da proposta, iremos descrever o contexto das oficinas da
OLP, no ambito do Programa de AH/SD, direcionado pelo Nucleo de Atividades em Altas
Habilidades/Superdotacdo do Amapa (NAAH/S-AP).
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Como mencionamos, as oficinas da Olimpiada de Lingua Portuguesa constituem uma
estratégia educacional que adotamos como parte das atividades pedagdgicas do Programa de
AH/SD, desenvolvido pelo NAAH/S-AP. Essas oficinas foram incorporadas, a partir de 2012,
com a parceria da coordenagdo estadual da OLP. O objetivo era introduzir a OLP no
Programa de AH/SD como atividade de Enriquecimento escolar nos atendimentos de alunos
com indicadores de AH/SD em Lingua Portuguesa, uma vez que constitui uma proposta que
tende a valorizar talentos nesta area.

O NAAHY/S é um centro de educacdo especial do estado que atende alunos com
indicativos de AH/SD nas diferentes areas do ensino, identificados nas escolas publicas do
estado. Além disso, orienta toda a rede de ensino publico quanto a essa temética. Esses
atendimentos constituem uma proposta do MEC de estabelecer um programa educacional em
nivel nacional voltado para o aluno com AH/SD. O programa tem como principal base
tedrico-pedagogica as orientacfes do educador norte-americano Joseph Renzulli (1997). Essas
orientagdes perpassam por dois preceitos que direcionam todo o processo educacional do
aluno com indicativos de AH/SD: a Teoria dos Trés Anéis e o Modelo Triadico de
Enriquecimento. O primeiro estabelece parametros para a identificacdo das caracteristicas de
AH/SD e o segundo determina as orientacfes necessarias para o atendimento dos alunos.

O Modelo Triadico de Enriquecimento incentiva, fundamentalmente, a utilizagcdo de
Pesquisas Escolares como estratégias de suplementacdo do curriculo regular das escolas. O
objetivo é sempre de favorecer o potencial dos alunos. Nessa perspectiva, foram inseridas no
programa de AH/SD as oficinas da OLP por ser uma atividade pedagdgica que proporciona a
formacdo de grupos de enriquecimento em Lingua Portuguesa e utiliza a pesquisa escolar para
buscar informagdes sobre o tema “O lugar onde vivo”, além de ser uma competicao que
destaca e premia o talento na area, valorizando assim o potencial do aluno.

E importante destacar que essa proposta responde a uma problematica identificada na
nossa pratica como professor de atendimento de alunos com indicativos de Altas
Habilidades/Superdotacdo em Lingua Portuguesa, mais especificamente no processo de
aplicacdo das oficinas da Olimpiada de Lingua Portuguesa em 2012 e 2014, uma vez que,
como ja ressaltamos, utilizamos essas oficinas como estratégia de enriquecimento no
programa de Altas habilidades/Superdotacdo. Dessa forma, as informacdes aqui apresentadas
resultaram de observacfes e anotaces que realizamos durante a nossa pratica docente e de

analise de documentos ligados ao programa.
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Assim, nesse contexto, podemos considerar que as oficinas da OLP mostraram-se
relativamente produtivas, quanto ao processo de valorizacdo do potencial do aluno, isso
porque alguns alunos do atendimento em AH/SD conseguiram vencer a fase escolar da
Olimpiada nas suas escolas de origem, mostrando que as oficinas podem funcionar como
promotora de talentos na érea.

No entanto, quanto ao processo de pesquisa, a metodologia utilizada mostrou-se com
algumas deficiéncias. Dentre essas deficiéncias, podemos relatar a que diz respeito a coleta de
informagdes para o desenvolvimento do tema da Olimpiada “O lugar onde vivo”.

O programa de AH/SD indica alguns procedimentos para essa coleta de informacdes,
como visitas monitoradas, excursdes, palestras, etc. Entretanto, nem todas as escolas que
realizaram as oficinas conseguiram aplicar esses procedimentos, muitas vezes, por fatores
estruturais e financeiros, ocasionando que a pesquisa ficasse mais restrita aos materiais
disponiveis nas escolas (livros, revistas) que nem sempre possibilitam uma visao atualizada e
mais diversificada do tema. Isso pdde ser constatado em alguns textos produzidos que
apresentavam pouca informacgdo sobre o tema ou informacéo repetida. Percebeu-se também
que essa limitacdo no acesso a informag6es pode ter provocado certo desestimulo nos alunos,
pois as que estavam disponiveis talvez ndo fossem suficientemente atraentes, instigantes,
desafiadoras que proporcionassem conhecimento novo sobre o tema, 0 que pode ter
provocado o afastamento de alguns alunos das oficinas, uma vez que se trata de alunos que
devem ter um tratamento que satisfaca suas necessidades de ampliacdo do conhecimento.

Observamos também que, nessa situacdo, o material disponibilizado pela OLP,
denominado Caderno do Professor, ndo consegue auxiliar nas pesquisas, uma vez que elas
devem ser regionalizadas e, portanto, necessitam de uma sele¢do de dados a partir do proprio
contexto das oficinas, o que exige uma iniciativa do professor para tornar mais produtivo esse
levantamento.

Assim, nessa perspectiva de abordagem regionalizada do tema, adotamos
procedimentos que pudessem explorar os diferentes aspectos da realidade local, no caso, a
cidade de Macapa, por isso selecionamos videos, musicas, poemas, textos variados sobre a
cidade e visitas a locais turisticos e historicos. No entanto, esses procedimentos
metodologicos selecionados, na préatica das oficinas, s6 foram concretizados em parte,
principalmente em funcdo de algumas limita¢6es como:

o Disponibilidade, na escola sede das oficinas, dos equipamentos de audio e
video que nem sempre estavam disponiveis ou em funcionamento para realizacdo das

atividades;
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o Precariedade de espagos importantes como a biblioteca e a sala de leitura que
se apresentaram precérios de material ou estavam frequentemente fechados por falta de um
profissional responsavel o que dificultava a consulta;

o Falta de recursos do NAAH/S e das escolas o que dificultou algumas visitas
programadas a locais turisticos e historicos da cidade.

Pudemos observar que essas limitacdes provocaram certo desestimulo nos alunos,
conforme relatos dos proprios alunos durante as oficinas que evidenciavam que eles haviam
criado uma expectativa de ampliacdo das atividades escolares com a inser¢éo dessas propostas
de pesquisas do tema utilizando outras fontes extraescolares.

Dessa forma, essas dificuldades nesse processo causaram-nos certa inquietagédo, o
que nos levou a busca da compreensdo dos fatos e desse modo a procurar abordagens que
pudessem alterar de maneira positiva esse processo. Desse modo, fizemos a opgdo pela
proposta de utilizar o procedimento Wequest como metodologia alternativa para as pesquisas
sobre o tema “O lugar onde vivo” nas oficinas da OLP, pois entendemos que essa
metodologia utilizando a pesquisa orientada na internet pode atender as expectativas desses
alunos, uma vez que atinge perfeitamente aos objetivos propostos pelo programa de AH/SD
de extrapolacdo dos limites da sala de aula e aos objetivos da OLP de buscar informacéo
regionalizada para o desenvolvimento do tema numa abordagem mais atrativa, diversificada e
atualizada, observando-se assim uma forma de amenizar a inquietacéo instalada nas oficinas
da OLP.

Os alunos envolvidos nessa proposta fazem parte do Programa de Atendimento de
Alunos com indicadores de Altas Habillidades/Superdotagédo, desenvolvido pelo Nucleo de
Atividades em Altas Habilidades/Superdotacdo do Amapa (NAAH/S-AP). Estes alunos
pertencem as escolas publicas do Estado e sdo indicados para atendimento no Programa a
partir da aplicacdo de trés tipos de questionarios de indicacdo: autonomeacdo, nomeacéo pelo
colega de sala, nomeacdo pelo professor. Esses questionarios buscam identificar nos alunos
caracteristicas pertinentes a Teoria dos Trés Anéis de Renzulli: Habilidade Acima da Média,
Criatividade, Comprometimento com a Tarefa (ver figura 01). Os alunos indicados séo
atendidos nas Salas de Recursos das escolas ou nas Salas de Recursos do NAAH/S-AP, sem
divisdo por série ou idade, uma vez que o objetivo é desenvolver a area de interesse. Esses
alunos sdo introduzidos nas etapas do programa (ver quadro 01) para observacdo do seu
potencial. As turmas das Salas de Recursos possuem, em média, 8 alunos (conforme diretrizes
do atendimento educacional especializado - AEE), que sdo atendidos no contra turno do

ensino regular, duas vezes por semana. Esses atendimentos também podem ser feitos em



17

forma de Grupos de Enriquecimento ou Grupos de Interesse, que consiste em reunir alunos da
mesma escola ou de escolas diferentes, que apresentem potencial ou interesse em &reas
comuns. Nessa perspectiva, temos as oficinas por area realizadas pelo NAAH/S para atender a
essa necessidade. Assim temos as oficinas de Roboética, MUsica, Danga, Desenho, Matematica
e as Oficinas para participacdo na Olimpiada de Lingua Portuguesa (OLP).

Para participagdo nas oficinas da OLP, procuramos seguir as orientagoes
estabelecidas pela Olimpiada. Dessa forma, os alunos atendidos nas Salas de Recursos com
potencial em Lingua Portuguesa foram divididos por série, uma vez que a participacdo na
OLP exige essa divisdo. Assim, organizamos 4 grupos de acordo com as modalidades

previstas na OLP, conforme mostra o quadro a seguir:

59- e 6% anos do EF: Poema

7°- e 8°- anos do EF Memorias literarias

9°- ano do EF e 12 ano do EM: Cronica

2°- e 3°- anos do EM: Artigo de opiniéo

Vale ressaltar que esses alunos participantes das oficinas da OLP sdo alunos
atendidos em Salas de Recursos de 5 escolas diferentes que, apos a fase de observacéo do
programa, foram identificados com caracteristicas de AH/SD em Lingua Portuguesa. Dessa
forma, escolhemos 3 escolas sedes para realizar as oficinas com esses alunos, assim eles se
deslocavam, nos dias e horarios designados das oficinas, para essas escolas sedes.

Para desenvolver essa proposta, dividimos esse trabalho em trés capitulos. No
primeiro Capitulo, expomos o tratamento dado a pesquisa escolar no programa de Altas
Habilidades/Superdotacdo, com as contribuicbes de Renzulli para a educacdo de
Superdotados, consideraremos também neste capitulo as relacées do procedimento Webquest
com as orientacfes do programa para as atividades de Pesquisa.

No segundo capitulo, consideramos as perspectivas e as contribuicdes da pesquisa
escolar e na internet. No terceiro capitulo, apresentamos a nossa proposta de WQ para uso nas
oficinas da OLP no &mbito do Programa de Atendimento de Alunos com indicadores de Altas
Habilidades/Superdotacdo em Lingua Portuguesa. Neste capitulo, mostraremos como a WQ,
se apoiando nos principios do estudo dos géneros, pode contribuir para o processo de

producdo de textos em lingua materna.
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CAPITULO |

A PESQUISA ESCOLAR NO PROGRAMA DE ALTAS
HABILIDADES/SUPERDOTACAO DO NAAH/S-AP
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Neste capitulo, iremos apresentar o Programa de atendimento em AH/SD,
desenvolvido pelo NAAH/S-AP, uma vez que a nossa proposta insere-se nas diretrizes desse
programa. Consideraremos 0s pressupostos tedricos que orientam as atividades de pesquisa no
programa de AH/SD e a importancia dessas pesquisas para a realizacdo das atividades de
Enriquecimento Escolar e para a producdo de textos nas oficinas de Lingua Portuguesa
realizadas nos atendimentos especializados. Nesse contexto, discutiremos como a nossa
proposta de insercdo da WQ perpassa neste Programa de forma a proporcionar contribuicdes
de modo efetivo para o processo, pois entendemos que toda WQ possibilita acesso a
informacGes variadas, contribuindo assim para o processo de producdo de textos, uma vez
que, no ato de escrever, 0s alunos necessitam de informagdes para desenvolvimento do tema.

No decorrer do capitulo, abordaremos os pressupostos tedricos que norteiam o
programa de Altas Habilidades/Superdotacdo, como as concepcdes de inteligéncia de Gardner
e de Sternberg e as orientagdes pedagdgicas do tedrico Renzulli (1997). Consideraremos
também, para essa exposicdo, as orientacbes de Fleith (2007), Alencar e Fleith
(2000),Virgolim (2007), Perez (2004, 2006) e Pereira ( 2002).

1.1. O PROGRAMA DE ATENDIMENTO DE ALUNOS COM INDICADORES ALTAS
HABILIDADES/SUPERDOTACAO (PAAAH/S)

O Programa de Atendimento a Alunos com indicadores de Altas
Habilidades/Superdotacdo  (PAAAH/S) é coordenado pelo Nucleo de Altas
Habilidades/Superdotacdo do Amapa. Este programa propbe atendimento educacional
especializado (AEE) para alunos identificados nas escolas publicas do Estado. Os alunos sdo
identificados nas escolas pela equipe técnica multidisciplinar do NAAH/S-AP e/ou pelos
professores do AEE das escolas, mediante aplicacdo de questionarios de nomeacdo que
podem ser de trés tipos: nomeacao pelos colegas de sala, nomea¢do pelo professor do ensino
regular e nomeacdo do préprio aluno (autonomeacdo). Apés a indicacdo, os alunos sao
convidados a participar das atividades pedagodgicas nas salas de recursos, onde poderdo
compartilhar suas experiéncias, habilidades e interesses.

Esses processos de identificagdo e atendimento sdo norteados por alguns

pressupostos tedricos que integram o conceito de AH/SD como as concepgdes de inteligéncia
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de Gardner (1994) e Sternberg (2005). Essas teorias consideram uma concepgao
multidimensional de inteligéncia. Isso significa que todos os individuos possuem varios tipos
de inteligéncias em algum grau, podendo certos individuos serem considerados mais
promissores em uma inteligéncia que outros. Nesse sentido, uma pessoa pode ter Altas
Habilidades em determinada area, mas necessita de estimulos para desenvolver essas
habilidades, pois estas podem ser perdidas, 0 que evidencia a necessidade de um programa
educacional que crie um ambiente favoravel para esses estimulos.

Sternberg (2005) corrobora essas ideias acrescentando que a pessoa pode ter trés
formas de inteligéncia o que denominou de Teoria Triddica da Inteligéncia®: a Inteligéncia
Criativa que consiste na capacidade de planejar, criar e inventar ideias novas e originais; a
Inteligéncia Analitica que é a capacidade de analisar, comparar e avaliar ideias, resolver
problemas e tomar decisdes e a Inteligéncia Pratica que é a capacidade para transformar a
teoria em pratica, ou seja, a capacidade para transformar as realizacdes humanas abstratas em
producdes praticas. Nesse sentido, Sternberg afirma que as altas habilidades manifestam-se
ndo s na capacidade de solucionar problemas e situacdes, mas também na possibilidade de
problematizar as situacdes, na dire¢cdo de transforma-las (Cupertino, 2008). Dessa forma,
Sternberg, assim como Gardner, afirma que ha necessidade do uso de outros tipos de testes de
inteligéncia, além dos tradicionais testes de QI, que sejam mais amplos e flexiveis para
abarcar essas outras formas de inteligéncia.

Além de se observar essas concepcdes no processo de identificacdo e atendimento do
aluno com AH/SD no programa, consideram-se também as orientacdes teorico-pedagogicas
do educador norte-americano Joseph Renzulli (1986) que norteiam praticamente todo o
trabalho pedagdgico de atendimento. Essas orientagdes baseiam-se, basicamente, em duas
teorias do educador: a Teoria dos Trés Anéis e 0 Modelo Triadico de Enriquecimento. A
Concepcdo dos Trés Anéis direciona a avaliacdo desse aluno, ou seja, os indicadores de
AH/SD sdo constatados a partir da existéncia ou ndo dos Trés Anéis, conforme demonstra o

gréfico a sequir:

'Robert Sternberg (1996) desenvolveu a Teoria Triadica da Inteligéncia. Segundo este pesquisador, os testes de
QI ndo sdo validos para medir o tipo de inteligéncia exigida para o sucesso no mundo real, como por exemplo,
para a carreira profissional de uma pessoa. Para Sternberg, o comportamento inteligente é muito amplo, néo
sendo passivel de ser medido da forma tradicional. Ele argumenta que a pessoa pode ser inteligente de trés
formas: pelo uso de uma inteligéncia analitica; ou pelo uso de uma inteligéncia criativa; ou ainda pelo uso de
uma inteligéncia pratica. (VIRGOLIN, 2007).
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Figura 01: Esquema dos Trés Anéis

Habilidade
acima
da média

COMPORTAMENTOS
DE SUPERDOTACAO

Fonte: Renzulli e Reis 1986 apud Fleith, 2007

Em relacdo ao Modelo dos Trés Aneis, Renzuli (1986) considera que nenhum dos
tracos mencionados € mais importante que o outro e que nem todos necessitam estar presentes
ao mesmo tempo, ou na mesma quantidade, para que os comportamentos de superdotacao se
manifestem. No entanto, ele salienta que o fator Capacidade acima da média é uma constante
do sistema de identificacédo, ou seja, 0 grupo bem acima da média representa a populacéo alvo
e 0 ponto de partida para o processo de identificacdo e vao ser estudantes nesta categoria que
sdo selecionados para um programa de atendimento. Comprometimento com a tarefa e
criatividade, por outro lado, sdo vistos como metas de desenvolvimento do programa especial
com o proposito de "trazer 0s anéis juntos" para promover o desenvolvimento de
comportamentos de superdotacdo. A teia xadrez como pano de fundo da imagem foi inserida
pelo autor para destacar a importancia dos aspectos sociais (como escola, familia e sociedade)
que servem de sustentaculo a manifestacdo plena dos anéis.

Apos os alunos serem identificados e indicados para participacdo no programa, sao
avaliados pela equipe técnica multidisciplinar do NAAH/S-AP, nos seus desenvolvimentos
cognitivo e psicoldgico, para que se efetue o atendimento que consiste, principalmente, em
expor esses alunos a atividades de enriquecimento, seguindo o Modelo de Enriquecimento
Triadico de Renzulli (2004), que é proposto tendo como ponto de partida a area de habilidade
superior apresentada pelo aluno. Dessa forma, o programa estd dividido em etapas, como

mostra 0 quadro a seguir:
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Quadro 01: Etapas dos Atendimentos em AH/SD no NAAH/S-AP

ETAR

L1} |

PORTFOLIC DO TALENTO TOTAL

ENBIQUECMENTOTIPO I
ENBIQUECIMENTO TIPO IT

ENRIQUECIMENTO TIRO III
DESENVOLVIMENTO DE UM FRODUTO
(FROJETO DE FESQUISA)

FTAPA
02

AUDIENCILA

DEVOLUTIVA

Fonte: PPP NAAH/S 2012

Essas etapas sdo desenvolvidas pelos professores do Atendimento Educacional
Especializado em AH/SD do NAAH/S e das escolas sob a supervisdo da equipe técnica
multidisciplinar do NAAH/S-AP: pedagogos, psicologos, assistentes sociais e
fonoaudidlogos. A Primeira etapa corresponde a um periodo de dois meses em que o aluno
passa por 16 atendimentos que chamamos de “observacdo assistida”, a segunda etapa
corresponde a um periodo de quatro meses com 34 atendimentos na qual desenvolvera um
Projeto de Pesquisa. No final dessas duas etapas, os produtos e servicos elaborados pelos
alunos devem ser dirigidos a uma audiéncia real com um publico de verdade. Apos a
audiéncia, o aluno receberd uma devolutiva em que se tracara um perfil de suas habilidades.

Como podemos observar, a identificacdo e o atendimento dos alunos no programa é
uma situacdo que envolve muitos fatores, o que, segundo Alencar e Fleith (2000), exige um
conjunto de estratégias bem definidas com uma variedade de instrumentos para se identificar
o0 superdotado, ndo se podendo mais confiar em apenas um Unico instrumento para ndo correr
0 risco de se perder muitos sujeitos, devido as limitacdes inerentes a qualquer instrumento de
medida acolhido, pois quanto mais instrumentos sobre o conhecimento da pessoa avaliada,
maior sera a probabilidade de acerto no diagnaostico.

Nessa perspectiva, pretendemos utilizar a WQ como mais um instrumento auxiliar de
atendimento do aluno nos ambientes do programa de AH/SD, pois corrobora os fatores e as
concepcOes envolvidas nas etapas do programa, uma vez que proporciona o desenvolvimento
de uma area de interesse por meio da pesquisa de um tema na internet. Além disso, favorece o

desenvolvimento das maltiplas inteligéncias, pois a sua tarefa exige uma combinacdo das
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habilidades analiticas, criativas e praticas. Nesta realizacdo da tarefa da WQ, também ¢
possivel observarmos no aluno a existéncia ou ndo dos Trés Anéis, porque o aluno deve se
engajar na Tarefa para desenvolvimento de um produto novo que pode demostrar criatividade
na sua finalizagdo.

A WQ também pode funcionar nesse processo de atendimento como atividade de
Enriquecimento escolar, pois é um instrumento de pesquisa que proporciona discussées mais
amplas entre os alunos, extrapolando o espaco da sala de aula com a variedade de
informacdes da internet. Como esse uso da WQ como estratégia de enriquecimento escolar é o

foco da nossa proposta, dedicaremos o topico a seguir para discutirmos essas contribuicdes.

1.2. ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO, PESQUISA ESCOLAR E USO DA WQ

Um ponto diferencial do Programa de Atendimento a Alunos com indicadores de AH/SD é
o oferecimento de atividades de Enriquecimento a esses alunos. Essas atividades sao
proporcionadas, na maioria dos casos, sob forma de oficinas, explorando a Pesquisa escolar
como forma de extrapolacdo do curriculo. Para realizacdo dessas atividades de
Enriquecimento, consideram-se as contribuicdes de Renzulli (1986,2004) com o Modelo

Triadico de Enriguecimento:

Figura 02: Modelo Triadico de Enriquecimento

Tiro
ATIVIDADES DE
TREINAMENTO

TIPO 1NN
INDIVIDUAL OU PEQUENOS GRUPDS
INVESTIGACAD DE PROBLEMAS REAIS

ltl"ﬁsulrlol AMBIENTE

Fonte: RENZULLI e REIS, 1997 apud FLEITH, 2007 - p.14
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Como ja afirmamos, esse Modelo de Enriquecimento propde aplicacdo de atividades
suplementares que possam incentivar os estudantes a participarem de atividades investigativas
que resultaréo no desenvolvimento de um produto criativo.

Dessa forma, Renzulli propbe a realizacdo de trés tipos de atividades: o
Enriquecimento do Tipo I, que implica expor os alunos a uma grande variedade de
disciplinas, topicos, pessoas, lugares, eventos, ocupacdes e passatempos que normalmente ndo
fazem parte do curriculo da escola regular, estimulando novos interesses que possam levar o
aluno a aprofunda-los em atividades criativas e produtivas posteriores. O Enriquecimento do
Tipo 11, que consiste no uso de técnicas, materiais instrucionais e métodos para desenvolver
nos alunos as habilidades gerais de pensamento critico, resolucdao de problemas e pensamento
criativo a fim de que a producdo do aluno tenha maior impacto sobre determinadas
audiéncias. O Enriquecimento do Tipo Il destaca a oportunidade para que o aluno possa
desenvolver produtos auténticos por meio de Projetos a partir de situagdes reais, utilizando
métodos adequados de investigacéo.

Quanto a essas atividades de Enriquecimento propostas por Renzulli, podemos
constatar que a metodologia WQ pode funcionar nos trés tipos de Enriquecimento, pois é
capaz de expor os alunos por meio da internet a uma grande variedade de situagdes, como
preconiza o tipo I, como também é um instrumento que proporciona a discussdo e a reflexao
em busca da resolucdo de problema. Além disso, a WQ é um instrumento que possibilita a
realizacdo de Pesquisas para desenvolvimento de um produto.

E importante destacar, ainda, que a WQ proporciona o trabalho colaborativo que
desenvolve as habilidades sociais de interacdo dos alunos com os colegas e 0s professores.
Além disso, d& oportunidade aos alunos de autorrealizacdo, uma vez que estabelece o
desenvolvimento da autoria e a expressdo das areas de desempenho em que o potencial
superior pode estar presente, conforme determinam Renzulli e Reis (1997), para a realizacédo
dessas atividades.

Renzulli (2004) considera ainda que as atividades de Enriquecimento devem buscar
estabelecer uma identidade que mostre como a educacdo para superdotados difere da
educacdo geral. Com essas atividades, o autor almeja, na verdade, o que ele denominou de
diferenciacdo qualitativa, pois considera que isso seria o referencial de aprendizagem para
aproximar-se do modus operandi dos individuos criativos e produtivos, Para Renzulli, essa
diferenciagdo qualitativa nas atividades de Enriquecimento constitui essencialmente uma

abordagem de aprendizagem indutiva. Essa abordagem considera relacOes e atitudes
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diferentes dos atores envolvidos na educacéo escolar e essas diferengas sdo favoraveis para os
criativos produtivos.

Da mesma forma, a WQ constitui um instrumento guiado pela aprendizagem
indutiva, por isso acreditamos que favorece a essa aprendizagem qualitativa de que Renzulli
trata. Abaixo apresentamos um quadro com algumas caracteristicas dessa aprendizagem
indutiva indicadas por Renzulli (2004) e avaliamos suas relagdes com o instrumento WQ, na
tentativa de melhor visualizar as contribuicbes da WQ para o Enriquecimento Escolar

proposto.

Quadro 02: Quadro comparativo modelo indutivo e procedimento Webquest

O Modelo Indutivo O Procedimento Webquest e seus principios
(Enriguecimento Escolar)
Quanto ao papel do professor

e Os professores e os alunos sdo parceiros na | ¢ A aprendizagem é cooperativa, ou seja, 0

avaliacdo formativa, baseada no progresso em professor ndo é o detentor do
relacdo as metas, sendo que os alunos conhecimento, mas o0 mediador do
assumem a lideranga nas escolhas do processo;

tema/problema a ser investigado.
e Exige professores-autores.
Quanto ao curriculo

e E resultado dos interesses de um aluno ou de | e Denota autenticidade. Numa WebQuest
um grupo pequeno de alunos e orientado pelo bem planejada, a tarefa proposta
processo e pelo produto; assemelha-se ao que os adultos fazem na

e Auto-selecionados, abertos, problemas da vida real. Assim, em vez de uma redacdo

vida real, as Informacdes sdo procuradas (produto escolar tipico), numa boa WQ se
somente quando necessarias para ajudar a pede que os alunos escrevam reportagens,
resolver o problema atual; projetos de lei, cartas, etc., producles de
texto  sempre  contextualizadas em

e Conhecimento como veiculo para o confronto ambientes onde fazem sentido:

com eventos, problemas, ideias e crengas.

e Asituacdo criada pelo educador, no caso, é
a de uma tarefa que exige do grupo de
trabalho uma  transformacdo  das
informac0es;

e Importa-se menos com extensdo dos
contelidos e mais com o aprofundamento
de estudos.

Quanto a organizacao e administracdo da sala de aula

e Tempo determinado pela natureza evolutiva | ¢ Tempo determinado pelo processo: WQ
da tarefa, projeto ou produto final, curta, média ou longa;
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Atividades individuais e em pequenos grupos,
agrupamento  por  idade/sériee/ou  por
interesse, problema e tarefas comuns;

A aprendizagem ocorre onde as informagdes
importantes sdo coletadas ou onde s&o
procuradas as experiéncias.

e Atividades em grupo para
desenvolvimento de um tema de forma
colaborativa;

e Aprendizagem extrapola a sala de aula,
pois pode ocorrer onde houver um acesso a
internet, com seguranca na fonte de
informacéo.

Quanto ao

apel do aluno

Alunos pesquisadores em primeira médo e

e Alunos pesquisam e discutem em grupo

produtores de conhecimento; para produzir um conhecimento que

constitua uma resposta a um problema;

e O aluno confronta e constréi o conhecimento
para uso no presente; e Alunos sdo ativos no processo, sdo autores

e ndo meros consumidores de informagoes.

e As tarefas e atividades dos alunos estdo

baseadas nas divisdes do trabalho;

e Os alunos personalizam, interpretam, criticam
e fazem a dissecacao do conhecimento.

Fonte Modelo indutivo: Renzulli Joseph S.., 2004
Fonte Webquest: Barato ( 2004 ),

Observamos que o modelo WQ explora essas dimensdes intuitivas, portanto pode
embasar 0 que Renzulli (2004) destaca como as caracteristicas-chave do Enriquecimento que
consiste em substituir a dependéncia e a aprendizagem passiva pela independéncia e a
aprendizagem engajada. Renzulli acredita que € este contexto de aprendizagem que traz a
energia, 0 comprometimento com a tarefa, portanto a WQ constitui, neste contexto,
instrumento que pode viabilizar um maior engajamento do aluno por ser mais atrativa.

As atividades de enriquecimento pretendem, fundamentalmente, levar o aluno a
investigacdo de problemas reais, com o objetivo de elaborar um Projeto de Pesquisa que
revele a producdo de conhecimento novo e criativo, visando a solucdo de problemas. Essas
atividades de pesquisa constituem um ponto-chave no programa, pois é nesse momento que 0
aluno terd oportunidade de mostrar suas habilidades. Por isso, o programa estabelece toda
uma orientacdo para o desenvolvimento das atividades de pesquisa na escola.

Vejamos entdo como o programa orienta a realizacdo da pesquisa no ambito dos
atendimentos, como estratégia de Enriquecimento Escolar e como a WQ pode colaborar nesse
processo, auxiliando nas pesquisas escolares de forma efetiva e alternativa.

Pereira (2002), levando em consideracdo a pesquisa no atendimento ao superdotado,
considera-a como um instrumento que suplementa o curriculo escolar e possibilita ao aluno

uma abordagem multidisciplinar. Para a autora, € uma estratégia de enriquecimento que
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permite aos alunos que apresentam AH/SD direcionar seu proprio interesse, estudar em ritmo
préprio e favorecer a autonomia intelectual. Além do que é uma técnica que pode ser aplicada
em estudos individuais e grupais, favorecendo a cooperagdo e a motivacdo do aluno.
Observando essas orientacOes de Pereira para esse processo, podemos afirmar que a WQ
constitui um instrumento que favorece esse ambiente de pesquisa, uma vez gque proporciona o
trabalho colaborativo nos grupos de interesse, sendo assim uma alternativa que pode além de
introduzir, estimular a pesquisa nos programas educacionais para alunos com AH/SD, pois a
WQ é um instrumento que possibilita ao aluno vérios tipos de abordagem, como: pesquisar
um tema teoricamente, observando o que é mais interessante para ele; explorar um tema novo
ou aprofundar um tema ja conhecido; buscar e checar hipdteses relacionadas a uma
determinada experiéncia que esta desenvolvendo, sistematizando de acordo com o seu
interesse particular.

A autora, no seu trabalho com a pesquisa escolar no ambito do programa de AH/SD,
procura ainda fornecer algumas orientagdes importantes para as etapas desse trabalho.
Selecionamos algumas dessas orientacdes e relacionamos com algumas partes do trabalho de

pesquisa que pode ser desenvolvido com a tecnologia WQ, vejamos:

Quadro 03: Etapas de Pesquisa em AH/SD e via Webquest

ETAPAS BASICAS PARA A PESQUISA NOS ETAPAS DA WEBQUEST
PROGRAMAS EM AH/SD
a. Escolha de uma area de estudo

A escolha do tema é sempre a
partir de interesses e necessidades do
aluno.

Toda WQ deve ter uma
Introducédo que deve ser motivante
no sentido de atingir interesses dos
alunos.

A principio, o aluno precisara de ajuda para encontrar sua
area de interesse. O professor pode motiva-lo através de
conversas informais, levantamento de interesses pessoais,
registro de temas ou assuntos de sua curiosidade, discussao
de um tema polémico da semana ou de uma descoberta
cientifica ou ainda, solicitando que ele apresente um tema
que gostaria de conhecer melhor.

b. Reducédo da area geral a um problema especifico
A WQ parte de um Tema

especifico que vai ser explorado e

delimitado por meio de uma Tarefa.

Na maioria das vezes, os alunos precisam de ajuda para
reduzir a area de estudo a uma tematica pesquisavel, de
dimensdo razoavel. Algumas das razGes de desmotivacéo
vivenciadas pelos alunos no desenvolvimento de pesquisas
surgem pela escolha de temas genéricos e de dificil
abrangéncia.

c. Coleta de dados

Na WQ, o professor é um mediador
que estabelece uma Tarefa e
determina o Processo, para

Nesta etapa, o aluno deverd ter a orientagdo necesséaria
para buscar as informacBes pretendidas, em vérias e
diferentes fontes. O professor, nesse caso, serd um
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facilitador da aprendizagem e terd como papel orientar a
busca de informagbes no mais variados contextos. Esta
etapa inclui a leitura, interpretacdo e compreensao de varias
fontes de informacdo, entrevistas com especialistas,
investigagfes de campo, realizacdo de experiéncias, entre
outras. O aluno deve ser orientado a registrar 0s aspectos
interessantes desta busca de informagdes

desenvolver essa Tarefa, como
também fornece os links com as
Fontes de Informacdo necessarias
para coleta de dados. Dessa forma, o
aluno ndo fica perdido na pesquisa.

d. Organizagéo de dados.

Apos a etapa anterior, é chegada a hora da sintese das
informacGes encontradas, seguidas de um relatério pessoal.
Os alunos precisam aprender que pesquisar ndo é copiar
textos, mas sim, registrar criticamente as informacgfes que
coletou sobre a tematica escolhida. O relatorio final deve
conter uma peguena apresentacdo das expectativas, secdes e
atividades desenvolvidas, o relato das questdes pesquisadas
e as conclusfes a gque se chegou com o estudo. As formas
de apresentacdo desses registros podem ser as mais variadas
possiveis: através de textos, histéria em quadrinhos,
cartazes, graficos, entre outros.

Os alunos trabalham
colaborativamente. Apds cumprir as
etapas do Processo e pesquisar as
informagBes disponiveis nos links,
reinem-se para transformar as
informacGes em conhecimento e
assim construir o seu Produto.

e. Apresentacgéo de resultados.

Um momento particularmente interessante e rico pode ser
desenvolvido na conclusdo dos trabalhos. A realizacdo de
um pequeno seminario para a apresentacdo dos registros de
pesquisas realizadas é altamente estimulante para a
discussdo e a socializacdo dos trabalhos concluidos. Ouvir
os trabalhos desenvolvidos por colegas favorece ao aluno
uma via de compartilhamento de informag@es, um estimulo
para analise de um assunto sob perspectivas diferentes, um
interessante meio para desenvolver a critica construtiva e o
respeito ao trabalho do colega, e ainda se torna um 6timo
exercicio para a formulacdo de questdes e a promocgdo de
discussédo sobre varios assuntos.

Toda WQ deve apresentar um
Produto final que sera socializado
para o grupo.

Fonte Pesquisa em AH/SD: PEREIRA. Vera Llcia P. A Pesquisa como instrumento multidisciplinar

no atendimento ao superdotado. Brasilia, 2002

Fonte Pesquisa via WQ: BARATO (2004 ), A alma da Webquest; DODGE, Bernie, Algumas ideias
sobre WebQuests, San Diego State University, Traducdo e adaptacdo: Siméo Pedro P. Marinho, 1999.

Pereira considera ainda que o diferencial nesse processo de pesquisa é que o0s alunos

superdotados aprendem rapidamente os métodos de pesquisa, tornando particularmente

interessante o crescimento pessoal independente e, como observamos, a WQ pode auxiliar

NESSe processo como instrumento alternativo para 0 programa.
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Neste capitulo, buscaremos discutir, fundamentalmente, o que se entende por
pesquisa escolar, a sua contribuicdo para a realizacdo das atividades pedagdgicas pertinentes
ao programa de AH/SD e como a internet pode contribuir para esse processo. Neste contexto,
abordaremos o procedimento de pesquisa orientada Webquest (WQ) e o definimos de acordo
com o seu criador Bernie Dodge. Discutiremos ainda o uso da WQ como uma alternativa para
as pesquisas realizadas no &mbito dos atendimentos em AH/SD.

Para essas explanacgdes, observaremos as consideragdes de Bagno (2004), Demo
(2001, 2003, 2009), Oliveira(2008) e Coscarelli (2007), Teixeira e Coscarelli (2009) sobre
Pesquisa escolar e na Internet. Consideraremos ainda as avaliagdes de Barato (2012), Abar &
Barbosa (2008), Dodge (1995, 1999, 2001), Fukuda (2004), Oliveira et al. (2013) sobre 0 uso
da Webquest como procedimento de pesquisa educacional, além das orientagdes estabelecidas
pelos PCNs (1998, 2000).

2.1. PESQUISA ESCOLAR E PESQUISA NA INTERNET

Como ja foi relatado anteriormente, o programa de atendimento de AH/SD propde a
pesquisa como uma das estratégias para enriquecimento de alunos com indicativos de AH/SD.
Essa atitude entende que a pesquisa, nos atendimentos, permite desenvolver habilidades de
encontrar respostas, em areas diversas, através de estudo e andlise de varios assuntos,
possibilitando ao aluno direcionar seu proprio interesse.

Na realidade, essa insercdo da pesquisa no programa de AH/SD coaduna com as
propostas de trabalho com a pesquisa escolar que vém sendo consideradas nos Ultimos anos.
Dessa forma, é importante, para essa proposta, avaliar as orientacdes e o tratamento que tém
sido dado a pesquisa como instrumento pedagdgico no ambito escolar.

Nessa perspectiva, Bagno (2004, pag. 17,18) afirma que a escola ndo pode
menosprezar a pesquisa, uma vez que ela estd presente em varios momentos de nossa vida,
desde situacdes simples do nosso cotidiano até o desenvolvimento da ciéncia e o avanco
tecnoldgico. Por isso, no programa de AH/SD, a pesquisa é uma etapa importante e funciona
como uma estratégia para estimular o potencial do aluno, de forma que o programa estabelece
procedimentos para nortear o professor neste trabalho a fim de se obter o resultado desejado.

Esse resultado esperado coaduna com a afirmacdo de Demo (2001) o qual entende a
pesquisa como uma possibilidade de articular teoria e préatica, ampliando o processo
educacional e saindo da préatica instrucionista, que deixa o aluno como objeto de ensino e

instrucdo. Nesse sentido, a pesquisa, no ambito do programa de AH/SD, possibilita a
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(re)construcdo de conhecimentos, fugindo assim de uma atitude de mero repasse de contetdos
escolares que delimita a capacidade criativa do aluno.

Compreende-se, assim, que esse questionamento reconstrutivo estimula uma maior
criticidade no aluno nos atendimentos, criando um ambiente favoravel para os indicadores de
AH/SD, tornando-0 capaz de estabelecer relacbes com a realidade em busca do
desenvolvimento do seu projeto de pesquisa, pois, para Demo (2001, 2003, 2009), com a
pesquisa, a crianca transforma conhecimentos ja disponiveis na sociedade em algo novo para
ela, além de desenvolver habilidades de localizar, selecionar e usar informacfes, essenciais
para aprender com independéncia, tornando o aluno sujeito do ensino. Além disso, Demo
(2001) acrescenta que o mais importante hoje na pesquisa € 0 manejo dos desafios inovadores,
0 que favorece ao desenvolvimento do potencial do aluno com indicativos de superdotagéo.

Nesse processo de pesquisa no ambito escolar, o programa de AH/SD estabelece que
0 professor deve conduzir o aluno, instrumentalizando-o como acontece na realizagdo das
atividades de enriquecimento tipo Il (BRASIL, 2007). A intengdo é alargar a visdo
reducionista que alguns alunos tém de pesquisa, confundindo, as vezes, como mera copia,
sintese, reproducdo ou repasse de conteudos, sem que se reflita de forma critica. Nesse
sentido, Oliveira (2008) ressalta que as atividades de pesquisa propostas devem desenvolver a
critica, o questionamento, a leitura interpretativa, o saber pensar sobre o que leram e a
escrever.

Um fator relevante para a esta proposta, em relacdo ao trabalho com a pesquisa, diz
respeito a introducdo da Internet nesse processo, pois € um fenbmeno que vem provocando
novas perspectivas o que exige, evidentemente, uma reflexdo e uma nova postura para que se
consiga explorar melhor esse recurso tecnolégico na préatica educativa do aluno com AH/SD.
Uma possibilidade de uso da internet que vem sendo explorada nas escolas € como uma
alternativa para as atividades de pesquisa. Esta possibilidade mostra-se significativamente
produtiva, uma vez que a internet tem como caracteristica principal acesso rapido a
informacGes do mundo todo, ampliando o espaco da sala de aula e contribuindo, assim, para
novas interacOes e aprendizagens.

Nessa perspectiva, a pesquisa na internet pode contribuir para o programa de AH/SD,
ja que possibilita ao aluno entrar em contato com uma maior variedade de informacdes em
diferentes areas o que favorece a uma suplementacao do curriculo escolar. Com a Internet, os
alunos podem aprofundar a sua area de interesse e realizar trabalhos colaborativos, no seu
grupo de interesse em um ambiente escolar, ou fora dele. Teixeira e Coscarelli (2009)

afirmam que o uso da Internet como meio de pesquisa e producdo de conhecimento possibilita
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ao aluno: participar, intervir e ter autonomia, atitudes que sdo pretendidas no contexto
educacional da Superdotacdo e que criam um ambiente que responde aos padrbes e as
necessidades particulares desses alunos.

No entanto, os autores consideram que para que a pesquisa na internet traga os
resultados pretendidos é preciso que ela seja direcionada, possibilitando ao aluno articular o
aprendizado ao seu cotidiano, estabelecendo relagfes, questionando, interagindo. Por isso, 0
professor no ambito dos atendimentos em AH/SD deve tambeém ser um pesquisador para
mediar 0 processo.

Ressaltam ainda os PCNs (1998) que as novas tecnologias, incluindo ai a internet,
possibilitam a criacdo de ambientes de aprendizagem em que os alunos podem “pesquisar,
fazer antecipacdes e simulacBes, confirmar ideias prévias, experimentar, criar solucGes e
construir novas formas de representacdo mental”, num processo de interagdo com outros
individuos e comunidades. Dessa forma, os PCNs destacam alguns pontos importantes a
serem considerados na incorporacdo do computador e da internet no ensino, dentre esses

pontos, temos:

Quadro 04: Contribui¢ées do computador e da internet no ensino.

o favorece a interacdo com uma grande quantidade de informacgdes, que se apresentam de
maneira atrativa, por suas diferentes notaces simbdlicas (gréaficas, linguisticas, sonoras etc.);

e pode ser utilizado como fonte de informagdes...é possivel utilizar a Internet como uma grande
biblioteca sobre todos os assuntos;

o favorece a aprendizagem cooperativa, pois permite a interacdo e a colaboracdo entre alunos
(da classe, de outras escolas ou com outras pessoas) no processo de construcdo de
conhecimentos, em virtude da possibilidade de compartilhar dados pesquisados, hipéteses
conceituais, explicacdes formuladas, textos produzidos;

o favorece aprendizagem ativa controlada pelo préprio aluno, ja que permite representar ideias,
comparar resultados, refletir sobre sua acdo e tomar decises;

e desenvolve processos metacognitivos,...levando o aluno a “pensar sobre o pensar”;

e motiva os alunos a utilizarem procedimentos de pesquisa de dados — consulta em varias
fontes, selecdo, comparagao, organizagao e registro de informagdes;

e torna possivel a publicacdo de jornais, livros, revistas, folhetos, mantendo as caracteristicas de
uso social, por meio de softwares que permitem a editoracgdo eletronica;

e Também ¢é possivel socializar as producGes, permitindo que os alunos tenham outros
interlocutores para suas producdes, por meio da Internet, em varias formas de comunica¢do —
correio eletronico, salas de bate-papo (chat20 ), grupos de alunos que discutem determinados
assuntos etc. Na propria escola também € possivel socializar as producdes, deixando-as
disponiveis para outros alunos conhecerem.

Fonte: (PCN, 1998; pag. 147 a 152)
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Esses pontos destacados pelos PCNs demonstram que o computador e a internet
podem trazer beneficios para todo e qualquer processo ensino-aprendizagem na escola,
auxiliando os alunos a realizarem pesquisas de forma mais eficaz.

No entanto, Coscarelli (2007; pag. 47) chama atencéo para o fato de que os alunos
precisam saber navegar, encontrar e selecionar informacgdes relevantes para 0S Seus
propositos; para isso habilidades como as inferéncias preditivas e a monitoracdo da leitura séo
fundamentais. Para essa autora, essas habilidades precisam ser conduzidas por um bom
planejamento para que as atividades pedagdgicas ndo se percam e se consiga assim obter o
resultado desejado.

Nesse contexto da pesquisa na internet, &€ que desenvolvemos a nossa proposta,
utilizando a estratégia didatica que estd sendo muito utilizada no mundo, a WebQuest,
proposta por Bernie Dodge em 1995. Discorreremos mais detalhadamente sobre esse

procedimento de pesquisa e suas contribui¢cdes para o programa de AH/SD na secdo a seguir.

2.2. WEBQUEST: INVESTIGACAO ORIENTADA

Estabelecidos os parametros e as contribuicdes do trabalho com a pesquisa na
internet nos atendimentos de AH/SD, resta-nos apropriar de processos que deem sentido as
informacGes acessadas, orientando e sistematizando o0s acessos para transformar informacéo
em conhecimento. Para isso, é importante adotar uma metodologia que envolva recursos
cognitivos necessarios para construcdo do conhecimento, tais como o levantamento de
hipdteses, a analise, a comparacao e a sintese, e ainda oriente a leitura de textos nao lineares,
como os hipertextos, criando assim um ambiente favoravel ao desenvolvimento das
potencialidades dos alunos de AH/SD.

Nessa perspectiva, apresentamos o procedimento Webquest que pode ajudar a tornar
a pesquisa na internet mais produtiva. Este procedimento, criado em 1995, por Bernie Dodge,
funciona como um roteiro de pesquisa na internet, contendo uma estrutura € uma organizacao
particular e que utiliza sites previamente selecionados pelo professor, dando suporte aos
alunos para resolver uma situacdo problema. “A WQ pretende fazer com que os alunos nao se
percam diante da vasta quantidade de informacGes, textos, imagens e links disponiveis, na
internet. Dessa forma, podemos definir a WQ como uma atividade didatica, estruturada em
que os alunos se envolvem no desenvolvimento de uma tarefa de investigacdo usando
principalmente os recursos da internet”. (ABAR; BARBOSA; 2008.p.11).
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A WQ apresenta caracteristicas que podem auxiliar no processo educacional do aluno
com AH/SD, isso porque coaduna com as estratégias direcionadas pelo programa com a
expectativa de melhor exploré-las, dentre essas caracteristicas, podemos relacionar:

o Aprendizagem cooperativa:

A WQ esté fundada na conviccdo de que aprendemos mais € melhor com 0s outros.
Nesta pratica, o professor é visto como mediador, pois a ele € incumbida a tarefa de
acompanhar os alunos, levando-0s a pesquisar na internet, através de tarefas em grupo. Essa
atitude atende, no contexto das oficinas de AH/SD, a estratégia da formacdo dos grupos de
enriquecimento que visa proporcionar aos alunos experiéncias de aprendizagem desafiadoras
que favorecam o conhecimento avangado em uma area especifica. Nesse sentido a WQ pode
se tornar bastante produtiva, pois possibilita aos grupos extrapolarem a sala de aula,

avancando em busca de interesses e temas especificos;

o Desenvolvimento de habilidades cognitivas por meio da transformacao ativa de

informacdes:

Essa caracteristica amplia o processo educacional do aluno com AH/SD, pois
permite uma atitude mais ativa nesse processo, dando a possibilidade do aluno sair da mera
reproducdo do conhecimento, transformando informacdes, em vez de apenas reproduzi-las,
como normalmente se faz no ensino regular. Nessa perspectiva sugerida por Dodge, 0
importante é acessar, entender e transformar as informac6es existentes, tendo em vista uma
necessidade, problema ou meta significativa, isso possibilita um melhor aproveitamento do

potencial do aluno de AH/SD, por meio do tipo de produto solicitado.

. Incentivo a criatividade:

Se concebida para um contexto de Superdotacdo, ou seja, no sentido de atender as
necessidades e interesses desses alunos, a Tarefa planejada para uma WebQuest pode engajar
os alunos em investigacdes que favorecam ndo s6 o desempenho académico, como também o

desenvolvimento da criatividade, isso porque explora o universo multimidiatico da internet.

° Favorecimento ao trabalho de autoria:
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Uma das questdes mais importantes quando se trata de WQ é a da autoria. Oliveira et
al. (2013) ressaltam que a WQ pode dar condicdes para que professores e alunos desenvolvam
a autoria; aquele, quando constroi as atividades para serem utilizadas em sala de aula e este,
quando resolve os problemas apresentados e constroi o seu texto. Essa autoria na WQ € outro
fator importante para as atividades em AH/SD porque estimula o envolvimento com a tarefa,
como destacam Oliveira et al. (2013; pag. 40)

Quando os alunos sdo convidados a participar do processo de autoria tornam-se mais
responsaveis pelo que fazem e investem mais neste fazer. Assim, as atividades que
engendram a producdo de texto, a edi¢do de som e imagens, criagdes de animagdes,

combinagéo de diferentes tecnologias no sentido da criagdo de um produto préprio
podem ajudar na mobilizacdo da aprendizagem.

Esse envolvimento com a tarefa é ampliado, no trabalho com a WQ, porque é um
instrumento que possibilita uma autoria colaborativa em que 0s grupos de enriquecimento
podem se envolver na realizacdo da tarefa em outros espagos fora da escola, pois a WQ
ultrapassa as barreiras espaciais e temporais, basta que o aluno tenha acesso a um terminal de
computador conectado a internet, em sua casa, para ter acesso as informagdes e recursos.

Além disso, como afirma Demo (2009), “a autoria significa buscar no aluno sua
oportunidade de sujeito reflexivo e que lhe permite apresentar-se como produtor de ideias
criativas, com base na autoridade do argumento”, ou seja, a autoria na WQ também favorece
ao diferencial criativo da superdotacdo, contribuindo para a realizacdo do produto novo,
esperado na etapa final dos atendimentos.

Dessa forma, pode-se perceber que o uso da ferramenta WQ pode trazer diversos
beneficios aos atendimentos em AH/SD, principalmente por permitir novas praticas
pedagdgicas e formas de aprendizagem mais ativas e interativas na qual o proprio aluno pode
ser 0 responsavel por criar conteldo e ferramentas que facilitem/auxiliem o aprendizado,

dando-lhe mais autonomia.

2.2.1. A estrutura da Webquest

As WebQuests seguem, de modo geral, o0 modelo estrutural proposto por Dodge
(1995, 1999). De acordo com Abar e Barbosa (2008, pag. 37), essa estrutura possui as
mesmas caracteristicas de um projeto de pesquisa em que se parte de um tema (introducao),
delimitam-se os objetivos (tarefa), estabelecem-se as a¢Oes (Processo e Recurso) para se

chegar a um produto final. Nesse sentido, mostra-se apropriada ao programa de AH/SD, que
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estabelece essa estratégia como uma etapa dos atendimentos, conforme foi mostrado
anteriormente neste trabalho.

Assim, a WQ, geralmente, é constituida peloscomponentes indicados a seguir. Para
melhor ilustracdo, selecionamos algumas WQs multidisciplinares de Lingua Portuguesa e
outras disciplinas para o Ensino Fundamental que consideramos de boa qualidade para uma
melhor visualizacdo das partes da WQ.

2.2.1.1Apresentacao

Assim como 0s projetos, algumas Webquests apresentam uma folha de rosto em que
se indicam o titulo da WQ e os autores. E importante que este titulo seja atrativo, para
envolver o aluno, por isso algumas WQs incluem na apresentacdo elementos iconicos para

ilustrar.

Figura 03: Tela de Apresentacdo WQ Alimentagdo e Saide

< C [ www.minerva.uevora.pt/netdays99 vy

-C.

Alimentacgao & Saude
PIRAMIDE DA ALIMENTACAO

Camnes

Hm
Licteos =
P g

Cereais, Massas e Pacs

| Introdug@o ] Tarefa || Recursos l Processo “ Orientagdes
| Avaliagio | Conclusfio | Destinatarios | Autores

R R R R

Fonte: disponivel emwww.minerva.uevora.pt



http://www.minerva.uevora.pt/

37

Neste exemplo, temos o titulo em destaque “Alimentacdo & Saude”, reforgado pela
imagem da Pirdmide da alimentag8o, utilizada como elemento chamativo. Essa imagem ja

sugere uma reflexdo inicial.
2.2.1.2 Introducdo

De acordo com Dodge (2007), a introducdo tem objetivo de despertar os alunos para
0 assunto (motivacdo tematica) e recuperar 0s conhecimentos prévios (motivacdo cognitiva),
necessarios a resolucdao da WQ. Deve ser um texto curto que prepara o aluno para a tarefa que
se espera dos aprendizes, portanto deve ser motivadora, além de buscar relagdes com

provaveis interesses dos alunos com o tema de estudo.

Figura 04: Tela de Introducdo da WQ Alimentacdo e salide

< c Y www.minerva.uevora.pt sr & H
P
4 -
- Introducao
"Diz-me o que comes, dir-te-ei a sadde que tens" — Dr. Emidio
Peres

Como todos os seres vivos, o homem necessita de alimentos.

Hoje, a maioria das pessoas come mal. Uns comem em
demasia, outros morrem de fome, e, em muitos casos,
cometem-se muitos erros alimentares que podem provocar
graves doengas.

Imagina que és o meédico da tua terra. Vais ter necessidade de
informar a comunidade sobre a importancia de ter uma
alimentagao saudavel.

Como?

Atraves de um folheto que vais elaborar, em conjunto com os
colegas da tua equipa.

Como trabalho prévio dewveras obter alguns dados
Iimportantes:

1. Durante uma semana, teras que preencher um mapa sobre
os habitos alimentares da tua familia;

2. Seguidamente, registaras os resultados (no processador de
texto). Estes resultados ajudar-te-do a fazer a comparagao
com os dados da pesquisa on line de acordo com os passos
indicados em "Orientagoes".

Fonte: disponivel emwww.minerva.uevora.pt
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Neste exemplo, a introdugdo ¢ apresentada por meio da frase “Diz-me 0 que comes,
dir-te-ei a saude que tens” que ¢ uma parddia de um ditado bastante conhecido “Diz-me com
quem tu andas que te direi quem tu és” para chamar aten¢ao do estudante em seguida sugere
uma situacdo hipotética em que a comunidade precisa da ajuda dos alunos para se informar
sobre alimentacdo saudavel.

Figura 05: Tela de Introducdo da WQTorna-te um Chef com o Ratatouille

G [ https//sites.google.com/site/wqc ¢ & ¢

Pesquizar este site
WebQuest
L
Torna-te um Chef com o Ratatouille
Apresentagio Introducao
Tarefa
~ Processo 0Ola, mon ami!
Etapa 1
gm Ainda bem que te encontro.
Etapa 4 Preciso da tua ajuda para a minha préxima festa.
Avaliagio Vai ser uma festa temética, desta vez sobre Portugal. Mas hd um
Conclusdo - , .
Ajda pequeno problema... eu nao sei nada sobre a vossa cozinha!

Queres ajudar-me?

Vai para a tarefa.

contacto: mestmatum@amail.com

——————————————————————————————————————
Fazerlogin | Atividede recente no site | Denunciar abuso | [mprimir péging | Tecnoleaia Google Sites

Fonte: disponivel em https://sites.google.com/site/wqchefratatouille/avaliacao

Esta € uma introducdo de WQ mais tradicional que introduz de forma mais direta o
convite a tarefa.

2.2.1.3 Tarefa

Sugere a criacdo de um evento ou produto, préximos a eventos ou produtos que
fazem parte do cotidiano do mundo em que vivemos, superando o artificialismo dos

conteldos escolares. A tarefa precisa ser auténtica e proporcionar transformagdo da
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informacdo em conhecimento adequado a solugdo de um problema ou criacdo de um novo

produto.

Figura 06: Tela de Tarefa da WQ Alimentac&o e Saude

< C [1 www.minerva.uevora.pt w &

topo

[ TN L TV e S TR TN

@
ﬁ Tarefa

A tua tarefa consiste em elaborar um folheto para divulgares
junto da tua familia e da comunidade em geral, os erros
alimentares mais comuns e os problemas de saude que
podem causar.

O folheto devera ainda conter pistas que poderao facilmente
ser sequidas pelas familias para melhorar os seus habitos
alimentares.

Fonte: disponivel emwww.minerva.uevora.pt

A tarefa do exemplo acima desperta o interesse tematico com as pistas para melhorar
os habitos alimentares, agucando a curiosidade pelos erros alimentares mais comuns. O

produto final envolve producdo de um género real do cotidiano, o folheto informativo.
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Figura 07: Tela da Tarefa da WQ Torna-te um Chef com o Ratatouille

< C //sites.google.com/site/wqc ¢ & 3

WEbQuesr Pesquisar este site
Torna-te um Chef com o Ratatouille

Apresentacio Tarefa
Introdug do

e 0 que preciso que fagas para me ajudar € o seguinte:

Eapa 2 pesquisa sobre cozinha tradicional portuguesa, selecciona
pa : .

Etapa 4 alguns pratos tipicos e apresenta-me a lista de compras.
Avaliagao
Conclusiio Mas tenho algumas

Ajuda . a .
exigencias:

e o jantar é para 60 pessoas;
- cada tergo de convidados vai ter uma
entrada diferente;

guanto ao prato principal, um sera de
peixe e outro de carne e sei que 3/4
preferem carne;

sei ainda que 1/5 nao quer
sobremesa e para os restantes terei 2
tipos de sobremesas, distribuidas
igualmente.

Vou deixar-te. Tenho trabalho no
restaurante. Confio na tua escolha e
fico & espera da lista de compras...
0s meus cozinheiros, o Linguinni e a
Colette irao

dar-te mais algumas dicas.

Au revoirt

Vai para o processo.

© Andreia Ribeiro, Carla Larsen, Catarina Gongalves, Isabel Silva, Miriam
Pinto, Sara Macedo - 2010, actualizado em Maio 2010
optimizado para 1024x768 IE 8
contacto: mestmatum@gmail.com

Ezzerlogin | Atividede recente no site | Denunciar abuso | Impgimir péging | Tecnolcais Google Sites

Fonte: disponivel em https://sites.google.com/site/wgchefratatouille/avaliacao
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Esta WQ encaminha para uma Tarefa que tera um produto que envolve a disciplina
Lingua Portuguesa, pois exige a producdo do género lista de compras e Matematica porque o

aluno fard um levantamento de custos.

2.2.1.4. Processo

Descreve 0s caminhos que os alunos precisam percorrer para um bom desempenho
na execucdo da tarefa. O processo deve proporcionar diretrizes que possibilitem a
aprendizagem cooperativa, levando os alunos a ultrapassarem seus préprios limites cognitivos

para elaborar um saber capaz de resolver o problema proposto pela tarefa.

Figura 08: Tela do Processo da WQ Alimentacdo e Sadde

SAAAANAAAAANNNANNAAANAANNNAANANANNY

@ Processo

Faz a tua pesquisa (em grupo) para, a partir dela, colheres e
seleccionares 0s elementos para elaboracao do folheto de

divulgacao.

Elabora o folheto no processador de texto ou num programa
de edicao electronica.



Na pesquisa on line a que vais proceder deves ter em conta os
sites indicados em "Recursos” e, através deles, vais escolher e
organizar os elementos que dizem respeito aos seguintes
temas, pela ordem indicada:

a. Erros alimentares mais frequentes

b. Doengas provocadas por erros alimentares
c. Orientagoes para uma alimentagao cuidada
d. Receitas culinarias saudaveis.

Com esta informagao organizada, vais entao elaborar o
folheto para divulgagao de boas praticas alimentares e
habitos de vida saudavel, de modo a alertar as pessoas sobre
a necessidade de praticarem uma alimenta¢ao mais cuidada
e consciente (que nao seja apenas fruto de habitos
arreigados).

Podes utilizar imagens (on line) para ilustrar o trabalho.

topo
(Gbbdbbbbbbbdditdbbbbbtdaadal

Fonte: disponivel emwww.minerva.uevora.pt
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No exemplo, o processo foi divido em dois momentos. O primeiro orienta para o

do produto final. No segundo, orienta-se para as especificidades da tarefa.

trabalho em grupo, bem como as ferramentas que deverdo ser utilizadas para a apresentacao


http://www.minerva.uevora.pt/

Figura 09: Tela do Processo da WQTorna-te um Chef com o Ratatouille

& C [ https://sites.google.com/site/wac v¢ &

WebQuest Pesquisar este site
Torna-te um Chef com o Ratatouille

Apresentagio Processo
Introdugéo
Tarefa

Salut!
Etapa 1
Etapa 2
Etapa3 O Ratatouille € muito exigente, mas nao te

Etapa4 preccupes...
Avaliagio
Conclusio [ fyf
Ajuda Como ele anda bastante ocupado, vim .
dar-te umas sugestoes.

y
& 3@
- Antes de prosseguires com a tua ‘
tarefa, forma um grupo de trabalho 2 =
20

de 3 elementos.

Vai paraaetapal .

© Andreia Ribeiro, Carla Larsen, Catarina Gongalves, Isabel Silva, Miriam
Pinto, Sara Macedo - 2010, actualizado em Maio 2010
optimizado para 1024x768 IE 8
contacto: mestmatum@gmail.com

Eazarlegin | Atividade recenie no site | Denunciar abuzse | lmedmir gaging | Tecnolcai= Google Sites
WebQuest Pesquisar este site
Torna-te um Chef com o Ratatouille
"“”".""i" Processo >
iy Etapa 1
~ Processo
(1 bloco de 90 minutos)
Etapa 3
Etapa 4
Avaliagao

= Ja tens o grupo formado?

Ajuda R -

= Tempo agora para conheceres a cozinha tradicional
portuguesa. Serve-te dos seguintes recursos:

video sobre gastronomia portuguesa

sabores portugueses por regiao

= Deixo-te a seguinte ficha onde poderas fazer algumas
anotagoes. Clica na imagem para obteres o ficheiro.

Vai para a etapa 2 .

© Andreia Ribeiro, Carla Larsen, Catarina Gongalves, Isabel Silva, Miriam
Pinto, Sara Macedo - 2010, actualizado em Maio 2010
optimizado para 1024x768 IE 8
contacto: mestmatum@gmail.com

Eazeriogin | Atividade recente no site | D abuso | Imerimir paging | Tecnoloas Google Sites

Fonte: disponivel em https://sites.google.com/site/wqchefratatouille/avaliacao

aee
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Esta WQ explora um processo com Varias etapas 0 que caracteriza uma WQ do tipo
média ou longa, neste exemplo, os recursos foram utilizados de forma integrada com o

Processo.
2.2.1.5. Recursos

Os Recursos constituem apenas um conjunto de fontes de informacéo (links, sites,
videos, livros online, etc.), previamente selecionados pelo professor. De acordo com Barato
(2012), as primeiras WebQuests separavam em partes distintas Processos e Recursos. Por
volta de 1998, Dodge e seus colaboradores perceberam que as fontes de informacédo indicadas
para estudo ndo podem ser apenas uma lista de referéncias, elas devem estar nomeadas para

melhor relagdo com o Processo.

Figura 10: Tela dos Recursos da WQ Alimentacéo e Salude

< & ™ www.ominerva.uevora.pt o &2 =

@ Recursos

Piramide da alimentagao equilibrada. Culinaria (Receitas e
alimentagao saudavel)

http.//www . braile.com.br/culinar.htm

Recomendagdes para uma dieta pobre em lipidos
http.//www.cardicl.br/cuide/dieta.htm
Diversos:

(factores de risco - nestes sites podem colher-se wvarias
imagens que podem servir para ilustrar o trabalho final)

http:./ /fwww.cardiol.br/cuide/frisco/hiperten
http://www _cardiol . br/cuide/frisco/obesidade

bttp://www . cardiol. br/cuide/frisco/colester (colesterol)

http://www . cardiol.br/cuide/frisco/diabetes

Recomendagdes para evitar/tratar a hipertensao arterial

http://www.cardiocl.br/cuide/hiper.htm
(wver "Como & o tratamento’)

Menu do Publico (Receitas da Fundacao Portuguesa de
Cardiologia)

(neste site temos os seguintes temas:
hipertensao arterial
alimentacao/colesterol

sedentarismo

stress

tabaco

obesidade/diabetes
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(neste site temos os seguintes temas:
hipertensao arterial
alimentacgao/colesterol

sedentarismo

stress

tabaco

obesidade/diabetes

Programa Alimentagao e Saude

http://www.pas.pt.

Sal
http://www.cardiol.br/cuide/sal.htm

(Recomendagoes sobre o consumo de sal. O objectivo é
baixar o consumo de sal para a dose recomendada:
5g/dia/pessoa)

Saude ( do livro "A Saude dos Portugueses'-Direcgao Geral de
Saude-novidade-1999):

http://www.dgsaude.pt/Gdd/Sau_4.html
(ver topicos "Aleitamento materno” e "Nutri¢gao”)

http://www.dgsaude.pt/Gdd/Sau_8.html
(Ver topico "A promogcao da saude também é feita por nos’

topo

A PN AR, AR

Fonte: disponivel emwww.minerva.uevora.pt

Observemos que, neste exemplo, os recursos direcionam para os itens listados no
processo com informacdes de diferentes fontes: 6rgaos publicos, orientacdes de médicos,

informacGes cientificas, expondo os grupos a diversas informacdes para serem processadas.


http://www.minerva.uevora.pt/
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2.2.1.6. Avaliagéo

E a etapa da WQ que informa aos alunos como o seu desempenho sera avaliado, o
que sera considerado no processo, no produto final e na avaliagcdo do trabalho em grupo. Os
critérios avaliativos podem se apresentar qualitativamente e/ou quantitativamente. Nesta
etapa, a partir de uma reconsideracao do resultado, os grupos podem, de maneira colaborativa,
rever agdes e reconstruir, se necessario, o produto final, objeto da tarefa. (Abar e Barbosa,
2008; pag. 47).

Figura 11: Tela da Avaliagdo da WQ Alimentacéo e Satde

L4ddbdbiidiiiiiiiiiiiiiil

Avaliagao

Aavaliacao tera em conta a forma como realizaste a tarefa:
linguagem utilizada no folheto (informativa e apelativa).

topo

L0000 0. 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.}

Fonte: disponivel emwww.minerva.uevora.pt

No caso da avaliagdo da WQ “Alimentacdo & Salde”, o autor optou por uma avaliacéo
mais simplificada, centrada na linguagem, entretanto € aconselhavel considerar outros aspectos

relativos ao processamento das informagdes, como mostra este outro exemplo:


http://www.minerva.uevora.pt/
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Figura 12: Tela de Avaliagio da WQ “Invasores da Internet”Torna-te um Chef com o Ratatouille

B dnvasorés dadnternet

Avaliaca
! IAPrcgcntasio e e e e e et e 1 OC}{J

ah panizagio do Conteddo 20%
o Dominio do conleado 80%
o Clareza no discurso 20%

*Participagdo c Trahalho Calaborativo -—-—-5%
M enu N s o Dindmica entre os Elementos do (irupo
P  Inbodugiiv i 50%

Tatels o Orpanizagdo ¢ Elicicia na Exveugio das

laretas 50%

Processn

Grelha de Avaliacio do Grupe

Conclusio

Grelba de Avaliacic do Desdobrivel

s A iy e s Mony

Fonte:http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest

O importante é que os critérios sejam conhecidos e discutidos pelos alunos para que

possam refazer suas producdes.
2.2.1. 7. Concluséo
Nesta etapa, busca-se o0 resumo dos assuntos abordados e as metas alcancadas. Neste

momento, podem-se estabelecer mais questionamentos e dar pistas para pesquisas ou

atividades futuras na mesma tematica. A conclusdo é sempre proviséria, no sentido de ndo dar


http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest
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necessariamente um fechamento as questdes motivadoras da introducdo nem ao desafio

proposto na tarefa.

Figura 13: Tela da Conclusdo da WQ Alimentacéo e Saide
Ak kK kR Kk kK Kk kK k

Conclusao

A funcao do folheto é informar e apelar a reflexao sobre os
habitos alimentares de cada um. Partilha o teu trabalho na
escola e com a tua comunidade sendo um animador activo
para a mudanca dos habitos alimentares de forma a criar
mais salde para todos.

10po

T P Nt P i et P P P s e P s PP
D e T T e P e e e ™ M T, I ]

Fonte:disponivel emwww.minerva.uevora.pt

Nesta conclusdo, o autor incentiva a interagdo com a divulgacdo do folheto na

comunidade para ampliacdo do conhecimento.

2.2.1.8. Créditos e Referéncias

E uma espécie de bibliografia virtual, onde se dispde todos os links que foram usados
como base para a construcdo da Webquest e como fonte de informacéo para a pesquisa dos
alunos. Neste exemplo, os créditos sdo direcionados para 0s mesmos links listados nos

recursos.


http://www.minerva.uevora.pt/
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Esta estrutura faz com que uma Webquest seja diferente de um site educativo
qualquer ou de outras atividades mais simples de pesquisa na web. Dessa forma, de acordo
com Dodge (1998), é necessario seguir 0s preceitos propostos para que a atividade ndo se
torne uma simples folha de exercicios e consiga explorar o potencial dos alunos.

Destas etapas, Dodge considera a Tarefa “a alma da Webquest” (Barato, 2014), para
ele, a tarefa deve entusiasmar o aluno e isso s6 acontece se ela for motivante, se constituir um
desafio. Assim, uma tarefa bem concebida deve exigir que os alunos trabalnem uma ou mais
das dimens@es: compreensao, aplicacdo, analise, sintese, avaliacdo.

Dessa forma, Dodge (1999) estabelece uma taxonomia de tarefas na qual sugere
algumas formas de aperfeigoar o uso da tarefa. Descreveremos brevemente algumas dessas
categorias uma vez que elas foram consideradas na elaboracdo da nossa proposta E importante
destacar que o autor afirma que ndo hd& nenhum problema em uma dada tarefa de WQ

combinar duas ou mais categorias. Assim temos:

Quadro 05: Taxonomia de tarefas

Tarefas de Consiste em absorver alguma informacdo e depois demonstrar que ela foi
Recontar entendida. Envolve habilidades de resumir, refinar e elaborar. Importa, sobretudo,
gue uma tarefa de recontar seja usada como um degrau para desenvolver as bases
de entendimento de um tdpico em combinacdo com tarefas dos outros tipos.

Consiste em retirar informacdes de diversas fontes e colocar tais informacdes
dentro de um mesmo formato. A compilacdo resultante pode ser publicada na Web,
ou pode ser um produto tangivel ndo digital.

Tarefas de
Compilacao

Alguns exemplos:

e uma selecdo de recursos Web para construir uma exposicao virtual,
e uma capsula do tempo para estudar aspectos histéricos.

Esse tipo de tarefa familiariza o aluno com um corpo de conteidos, entretanto,
para que possa ser uma verdadeira WebQuest é necessario que haja alguma
transformacéo das informagdes compiladas e ndo simplesmente elaborar uma lista.

Um bom modo de conquistar os alunos num tdpico é o de colocar o conteido na
Tarefasde | forma de um desafio ou histéria policial. Uma tarefa de mistério bem concebida
Mistério requer:

e asintese de informagOes provindas de uma variedade de fontes.

e articular informacdes, fazendo inferéncias ou generalizagdes através de

diversas fontes informativas;
Tarefas de mistério podem parecer um tanto gquanto inauténticas por causa da

ficcionalizagdo que requerem, embora seus resultados em termos de interesse dos
alunos possam justificar algum excesso de imaginacao.
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Tarefas
Jornalisticas

Outra maneira de desenhar uma Webquest é pedir a seus alunos para agirem
como reporteres cobrindo um evento. A tarefa envolve reunir fatos e organiza-los de
forma similar aos géneros jornalisticos de apresentacdo das noticias Uma tarefa
jornalistica bem planejada requer dos alunos:

maximizar a exatiddo utilizando maltiplas fontes sobre o evento;

ampliar o seu entendimento incorporando opinifes divergentes;
aprofundar o seu entendimento usando fontes de informages de fundo;
examinar seus proprios vieses e minimizar o impacto destes nos seus
escritos;

E preciso ainda estabelecer a importancia da imparcialidade e da exatiddo no
produto jornalistico.

Tarefas de
Produtos
Criativos

Os alunos podem aprender o contetdo que vocé pretende ensinar reapresentando-
o0 na forma de um poema, de um conto, de uma pintura. Assim, como engenheiros,
designers, escritores, os artistas trabalham dentro de certos limites proprios. Tarefas
de produtos criativos levam a producdo de um certo formato (pintura, peca de teatro
-drama ou comédia, diario simulado, poster, jogo, cancdo etc.), mas sdo muito mais
abertas e imprevisiveis que tarefas de planejamento. Os critérios de avaliacdo para
as tarefas em foco devem enfatizar a criatividade e auto-expresséo, assim como
tracos especificos para cada género escolhido.

Apesar de limites ou restricBes, uma tarefa desse tipo deve convidar criatividade
sendo um tanto gquanto aberta. Deve existir espaco suficiente para que os alunos
sejam capazes de conferir uma marca Unica aquilo que vocé quer que eles facam.

Tarefas
Analitica

Um aspecto do entendimento é o conhecimento de como as coisas se articulam, e de
como as coisas dentro de um tdpico se relacionam umas com as outras. Uma tarefa
analitica oferece um espaco para o desenvolvimento de tal conhecimento. Em
tarefas analiticas, os alunos sdo desafiados a olhar mais claramente as coisas, e a
encontrar semelhancas e diferencas. Podem ser desafiados a identificar relacGes de
causa e efeito entre variaveis, e a discutir o significado de tais relagdes.

Fonte: http://webs.ie.uminho.pt/aac/webguest/avaliacao.htm acesso em 03/06/2015

Segundo Dodge (1996), as WQs, de acordo com o objetivo instrucional que se

pretende, podem ser: Curta, Média, Longa:

Webquest Curta—o objetivo instrucional de uma Webquest curta é a aquisicdo e

integracdo do conhecimento. No final de uma Webquest curta, o aprendiz terd entrado em

relacdo com um namero significativo de informacdes, dando sentido a elas. Uma Webquest

curta € planejada para ser executada em uma ou trés aulas.

Exemplo:



http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest/avaliacao.htm

51

Figura 14: Tela da Tarefa da WQ “Quem conta um conto aumenta um ponto”

-

€ 01 wedouestaolcombrvedouestol 9y &

QUENCONTA UM GONTO AUMENTA UM PONTO

it Vi confecea storadosTre Ponquinhos. ) que aconte: om s persnagens s d inel

- stor. Voce muart il e ur finl i o tragio, Vs dscehri unts
e

Avalacan
Conclszn

(rétiog

0 2010 Todos dretos e

Fonte:disponivel emwww.webquestfacil.com.br/

Essa WQ de Lingua Portuguesa foi proposta para realizacdo em trés aulas em que na
primeira os alunos consultam os links para conhecer a historia, na segunda aula, eles se
renem em grupos para discutir a continuidade da histéria e na terceira aula apresentam

usando 0 MovieMaker.
Webquest Média— constitui um processo intermediario em que se pretende conhecer

um pouco mais sobre o tema. Pode durar uma a duas semanas.


http://www.webquestfacil.com.br/
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Figura 15: Tela da Introdugdo da WQ “Utilizagdo de dicionarios online”

-

G [' www.inovar.pt/cre/phpwebquest/v ¢

TAREFAS PROCESSO AVALIAGAD CONCLUSOES

Utilizagao de dicionarios on line

INTRODUGAO

Além das ajudas em suporte de papel (dici
enciclopédias), que jd utilizas, a Internet cc
click, de forma muito rapida e eficiente,
de recurso on line que ]nd am a com

dificil num t:l"m 3
identific

Fonte: disponivel em www.inovar.pt

Nesta WQ de Lingua Portuguesa, pretende-se ensinar o aluno a consultar verbetes de
um dicionario on-line, portanto precisara de 6 aulas para desenvolver o processo que consiste
em consultar varios dicionarios para entender as informacdes relacionadas sobre os verbetes.

WebquestLonga - o objetivo instrucional de uma Webquest longa compreende a
ampliacdo e o refinamento do conhecimento. Depois de completar uma Webquest longa, o
aprendiz tera analisado profundamente um corpo de conhecimento, transformando-o de
alguma maneira, e demostrando uma inteleccdo do material com a criacdo de algo gque outros
possam utilizar, no prépria Internet ou fora dela. Uma Webquest longa padrdo dura de uma
semana a um més de trabalho escolar.

Exemplo:


http://www.inovar.pt/

Figura 16: Tela da Tarefa da WQ “Os invasores da Internet”
Osinvasorés daiinternet

Tarefa

Ainda bem que aceitas-te o desafio!

Elabora um desdobravel informativo para %

a tua escola sobre os “Invasores da

<
P =

Internet”, e participa num Helpcenter %

dando a tua Eljlld(’l qllL‘l’ a profcssorcs.

alunos e encarregados de educagao. e

Menu .-

A tua missdo termina, com uma reuniio de cquipas onde
Introducé@o se irdao partilhar as experiéncias e resultados do Hclpcentcr e
Tarefa mostrards as outras equipas o vosso desdobravel.

O desdobrével mais votado serd o vencedor e o que vai
Processo

ser distribuido na escola.
Avaliacao

Conclus3o Na fase seguinte, Processo,
encontrards toda a ajuda e
indicagdes necessarias.

»Ajuda para o Aluno

Fonte:http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest

Figura 17: Tela do Processo da WQ “Os invasores da Internet”

Os fnvasorés dainternet

Processo

Agora que aceitaste o desafio, forma um grupo de

trabalho de 4 elementos e realiza as 4 etapas do

s DD DD

Duragio: 90 minutos.

Processo.

Menu . Para te inteirares sobre a problemdtica “Os

Invasores da Internet”, deveras consultar
“  Introducao

_‘a\ Tarefa

individualmente os videos e sites que aqui te
disponibilizamos.

q@ Processo ‘
Ao mesmo tempo deveras preencher esta grelha

'@ Avaliacao

(clica em grelha para a abrires o pdf ou aqui para versio Doc zipado),
/9\ Conclusao com todas as tuas ideias e elagdes, onde deveras

- colocar a seguinte informagao:

» Ajuda para o Aluno K /
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Bsinvasorés dainternet

Processo

Agora que accitaste o desafio. forma am grupe de

trubalhio de 4 elementos ¢ realica s 4 etapas do

Pracesso.

R— ! s(Jual o invasor? i
*0) gue causa?

sClama prevenir & que estratégias adaptar?

- nhodugdo g 'llxcrﬁpk)s préticos da actuagdo desse invasor.

a‘ Turela Videos :

N

"

o ;

)

2

PV

Fonte:http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest/

Neste exemplo, a WQ apresenta um processo com quatro etapas que necessita,
portanto, de no minimo dez aulas para se concretizar. Para isso, apresenta um conjunto
extenso de recursos formados por oito videos e mais sete links com informacdes diversas
sobre o tema “Os invasores da internet”, propde-se como produto final um folheto explicativo
(desdobravel) que apresentara o conhecimento adquirido pelos grupos.

Para Dodge, as WQs podem ser planejadas para uma disciplina ou podem abranger
uma abordagem multidisciplinar, o que amplia as possibilidades no atendimento em AH/SD,
uma vez que proporciona ao aluno navegar por diferentes areas em busca do alargamento de
seu potencial.

Essas etapas da WQ também favorecem o trabalho nas oficinas de Lingua
Portuguesa em AH/SD, pois, as etapas sdo constituidas quase que totalmente de textos, assim,
as habilidades de leitura e escrita sdo exercitadas em todo percurso, proporcionando situacées
para desenvolver o potencial nesta area.

Dodge (2001) propGe ainda alguns itens para avaliacdo de uma WQ, o objetivo do
autor é oferecer critérios para se tirar melhor proveito de todas as possibilidades inerentes ao

procedimento para que os alunos tenham uma experiéncia inovadora. Dessa forma, esta
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avaliacdo vai ajudar ao professor identificar as formas em que a sua WQ ndo esta fazendo

tudo que o pode fazer.

Vejamos 0 que mostra o quadro de avaliacdo proposto por Dodge somente em

relacdo aos itens introducdo, tarefa, processo, recursos e avaliagdo, por serem 0s itens que

mais interessam para a nossa proposta.

Quadro 06: Avaliacdo da webquest

Categorias | Fase inicial Em desenvolvimento WQ terminada Ponto
S
Introducgdo
Motivacdot | 0 pontos 1 ponto 2 pontos
ematica
A introducgdo ¢ | A introducdo relaciona-se | A introducdo atrai o aluno
puramente factual, sem | com os interesses dos alunos | para a WQ ao relacionar-se
apelar a relevancia da | e/ou descreve uma questdo | com os interesses dos alunos
tematica ou a sua | ou problema constrangedor. | e/lou ao descrever uma
importancia social questdo ou problema
instigante ou envolvente.
Motivacdo | O pontos 1 ponto 2 pontos
cognitiva
A introdugdo  ndo | A introducdo faz referéncia | A introdugdo parte dos
prepara o leitor para 0 | a0 conhecimento prévio do | conhecimentos prévios dos
que se segue ou refere | aluno e indicia o que vai ser | alunos e prepara o aluno
0 que aluno j4 sabe. a WQ. para a tematica da WQ
sugerindo alguns aspectos
que vao ser focados.
Tarefa
0 pontos 2 pontos 4 pontos
Relacdo da
tarefa com | A tarefa ndo se | A tarefa relaciona-se com o | A tarefa relaciona-se
0 que € | relaciona com o que é | que é habitual mas ndo estd | com o que é habitual e esta
habitual habitual. diretamente relacionada com | diretamente relacionada com
0 que os alunos devem saber | o que os alunos devem saber
e com 0 que sdo capazes de | e com 0 que sdo capazes de
fazer. fazer.
0 pontos 3 pontos 6 pontos
A tarefa requer
simplesmente A tarefa é executavel mas é | A tarefa é executavel e
compreender ou contar | pouco significativa para a | envolvente, levando a uma
Nivelcogni | a informacgdo | vida dos alunos. Ela requer | reflexdo que ultrapassa a
tivo da encontrada nas paginas | analise e/ou conjugar | compreensdo.  Requer a
tarefa web e responder a | informacdes de diferentes | sintese  de  informacéo
questdes factuais. fontes proveniente de diferentes
fontes e/ou a tomada de
posicdo efou fazer uma
generalizagdo ou um produto
criativo.
Processo
0 pontos 2 pontos 4 pontos
Clareza do
processo O processo ndo estd | Algumas indicagbes sdo | Cada etapa esta

claramente descrito. Os
alunos ndo percebem
exatamente o que fazer.

dadas, mas falta informacéo.

perfeitamente descrita.
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Estrutura 0 pontos 3 pontos 6 pontos
do
processo O processo carece de | As  estratégias e as| O processo  apresenta
estratégias ou  de | ferramentas inseridas no | estratégias e ferramentas
ferramentas necessarias | processo sdo insuficientes | para aceder e adquirir
para 0s alunos | para assegurarem que 0s | conhecimento para realizar
adquirirem alunos adquiram 0 | as tarefas.
oconhecimento conhecimento necessario | As atividades estdo
necessario para | pararealizarem a tarefa. relacionadas e concebidas de
realizarem a tarefa. forma a conduzirem o aluno
da aquisicédo do
conhecimento até a um nivel
de reflexdo sobre 0 mesmo
0 pontos 1 ponto 2 pontos
Riqueza do
processo Poucas etapas, nao | Séo atribuidos alguns papeis | Diferentes papeis  séo
atribuicio de papeis | ou tarefas. Sdo exigidas | explicitados para ajudar o
especificos. atividades mais aluno a compreender
complexas. diferentes perspectivas e/ou
a partilhar responsabilidade
na execucdo dastarefas.
Recursos
0 pontos 2 pontos 4 pontos
Quantidad
e Os recursos ndo sdo | Ha alguma relacdo entre os | HaA uma clara e significativa
dos suficientes para os | recursos e a informacdo | relacdo entre todos 0s
recursos alunos necessaria para os alunos | recursos e a informagdo
realizarem as tarefas. completarem as tarefas. necessaria para 0s alunos
ou Alguns recursos ndo | completarem as tarefas.
Ha demasiados | acrescentam nada de novo. Cada recurso tem a sua
recursos para os alunos importancia.
verem no
Tempo disponivel.
0 pontos 2 pontos 4 pontos
Qualidade | As ligacbes conduzem | Algumas ligacBes conduzem | As ligacOes tiram partido da
dos os alunos a informagéo | a informagdo que ndo se | qualidade que se pode
recursos que se encontra numa | encontra habitualmente | encontrar na web.
enciclopédia. numa aula. Fontes variadas
proporcionam  informagéo
para os alunos aprenderem
profundamente.
Avaliagdo
0 pontos 3 pontos 6 pontos
Clareza
nos Os critérios de | Os critérios estdo pelo | Os critérios de avaliagdo
critérios de | avaliagdo ndo estdo | menos parcialmente | estdo perfeitamente
avaliacdo explicitados. descritos. descritos, incluindo
indicadores qualitativos e
guantitativos. O instrumento
de avaliacdo mede o que 0s
alunos devem saber e o0 que
sdo capazes de fazer para
cumprirem a tarefa.
Total de /50
Pontos

Fonte:http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest/avaliacao.htm acesso em 03/06/2015



http://webs.ie.uminho.pt/aac/webquest/avaliacao.htm
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Além desses critérios de avaliagdo, sugere-se também que toda proposta que
pretenda trabalhar na perspectiva da Webquest passe por quatro filtros para ter maior sucesso
na aplicacéo:

1. estar vinculada aos padrdées curriculares locais, estaduais e nacionais;

2. substituir uma aula com a qual ndo se estad completamente satisfeito;

3. fazer bom uso da Web;

4.requerer um grau de compreensao que va além de simples entendimento.

Podemos considerar que o trabalho com a WQ atende aos padrdes curriculares do
programa de AH/SD, com a perspectiva de trazer novas contribui¢cbes, uma vez que o
processo de pesquisa utilizado convencionalmente no programa necessita muitas vezes da
retirada do aluno da escola para outros ambientes em busca de informagdes o que encarece 0
processo, impossibilitando a realizacdo das atividades ja que as escolas publicas, na maioria
das vezes, ndo tém recursos para essas atividades extraclasses. Com a pesquisa via WQ, o
acesso as informacGes € mais rapido e menos dispendioso para a escola, aléem disso, a WQ
direciona um trabalho com temas especificos, o que possibilita o aprofundamento da area de

interesse do aluno.



CAPITULO 111

PESQUISA ORIENTADA
“O LUGAR ONDE VIVO”
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Neste capitulo, iremos propor uma WQ para aplicacdo nas oficinas da Olimpiada de
Lingua Portuguesa, realizadas pelo NAAH/S-AP, para alunos com indicativos em AH/SD.
Selecionamos para a pesquisa via WQ 0 tema “O lugar onde vivo”, tendo como produto desta
WQ a producéo do género Cronica, porque ambos (tema e género textual) estdo previstos no
programa da Olimpiada de Lingua Portuguesa. Dessa forma, nossa proposta se concentra no
uso da WQ nas oficinas e culmina na producdo do género Cronica.

Nessa perspectiva, inicialmente, discutiremos como a nossa proposta de uso do
procedimento WQ, apoiando-se nos principios do estudo dos géneros, pode contribuir para o
processo de producao de textos em lingua materna.

3.1. AWEBQUEST E O ESTUDO DO GENERO CRONICA

Essa proposta nos remete, por meio da Tarefa, a uma situacdo que valoriza
interacdes entre aluno-aluno, aluno-professor, aluno-textos disponiveis na internet, de modo
que o conjunto dessas interagcdes efetiva o0 exercicio de géneros textuais. Outro aspecto
importante é o fato da WQ trazer a tona a questdo da intergenericidade que diz respeito ao
fendmeno da hibridizacdo ou mescla de géneros na internet. Segundo Marcuschi (2010), em
tempos de internet, € importante que a intergenericidade seja considerada, isso porque
algumas esferas da comunica¢do, como na jornalistica, publicitaria vém usando essa
hibridizacdo como forma de chamar mais atencdo e motivar a leitura, ja que, como afirma
Coscarelli (2007), nem todo texto € um exemplar prototipico de um determinado género.

Outra contribuicdo consiste em que esta proposta de WQ explora as atividades de
escrita de forma contextualizada, uma vez que na Tarefa os alunos gerardo um produto que
faz parte de um contexto sociocomunicativo, fazendo com que o trabalho com 0s géneros ndo
fique meramente teorico.

Além disso, esta proposta contribui para a producdo do género Cronica,
principalmente, em relacdo a trés fatores de textualidade apresentados por Beaugrande e
Dressler (1981, apud Costa Val, 2000: 38-41), necessarios a producdo de um género:
Intertextualidade, Informatividade e Situacionalidade.

o Quanto ao fator da Informatividade, esta WQ, como instrumento de pesquisa,
pode, por meio da internet, propiciar o contato com uma variedade de informag6es sobre o

tema “O lugar onde vivo” em que o aluno pode: selecionar, entrar em contato com o que ele ja
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conhece e obter informagdes novas, fazendo assim com que a sua Crdnica se torne menos
previsivel.

o Quanto ao fator da Situacionalidade, acreditamos que esta proposta de WQ
pode introduzir melhor o aluno na situacdo comunicativa, uma vez que o Processo da WQ
orienta para a discussdo entre 0s grupos acerca da situacdo pesquisada, ou seja, ndo se trata
apenas de aquisi¢édo da informacdo, mas do processamento dela em busca do conhecimento da
situacdo comunicativa para a producao do texto.

o Quanto ao fator da Intertextualidade, a nossa proposta com a WQ pretende
proporcionar aos alunos textos com os quais possam estabelecer relacfes tematicas na
producdo da Crdnica, pois a OLP espera que os textos produzidos apresentem informacdes
reais do lugar, o que reforca a necessidade dessa intertextualidade tematica.

Ainda em relacdo ao estudo do género, como ja afirmamos anteriormente, esta WQ
sera usada durante a Sequéncia Didatica (SD) que trabalha o género na Olimpiada de Lingua
Portuguesa. A intencdo é usar esta WQ no modulo 1 da SD que corresponde a produgéo
inicial com o tema da Olimpiada. Dessa forma, observando o quadro sugerido por
Schneuwly&Dolz (2004)° para realizagdo da SD e o trabalho com os géneros em sala de aula,

temos a seguinte proposicao:

Figura 18: Esquema de SD proposto para oficinas da OLP

Modulo 1
Uso da WQ com o
tema “0 lugar onde
vivo” para
produgdoinicial da
crfnica. com 0 tema
daOLP

Apresentagdo da
situacdo
Leitura de uma cronica
para primeitas
otientagdes sobre 0
género

Producdo inicial:
Primeira escrita de
cronica com tema
livre

Médulo 2 Modulo 3 Produto final

Cronica

Regscritura Reescritura
da cronica da cronica

2 Segundo Schneuwly&Dolz (2004), a sequéncia didatica é considerada um conjunto de atividades

progressivas, planificadas, guiadas por um tema ou por uma produgdo dentro de um projeto de classe. Ela seria
constituida de uma produgdo inicial, feita sobre uma situagdo de comunicacdo que orientaria a sequéncia
didatica, e de modulos que levam os alunos a se confrontarem com os problemas do género tratados de forma
mais particular. Como fechamento, haveria uma producdo final. As sequéncias, cujo objetivo central é a
producdo escrita de textos, séo comumente organizadas em torno de géneros.
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Seguindo as orientacGes de Schneuwly & Dolz (2004), para o trabalho com a SD,
temos nesta proposta a sequéncia didatica considerada num conjunto de atividades
progressivas para producdo do género Crbnica. Essas atividades constituem todo o processo
das oficinas que seguem orientadas pelo caderno Cronica da OLP e guiadas pelo tema “O
lugar onde vivo”. Temos, assim, a apresentacao da situagdo em que se discute o que ¢ uma
cronica, essa discussdo vai orientar toda a sequéncia didatica. A seguir, temos a producao
inicial com tema livre, pois 0 objetivo é apenas avaliar 0 que se aprendeu sobre o género. No
mddulo 1, temos a primeira produgdo com o tema “O lugar onde vivo”, em que o aluno é
guiado para obter informacdes sobre a cidade de Macapé, neste moédulo é que estabelecemos a
nossa proposta para aquisicao das informagdes via WQ, pois entendemos que a WQ pode nédo
sO proporcionar mais informagfes como dar oportunidade aos alunos de transformarem essas
informacGes. Apds a aplicagdo da WQ, temos os modulos 2 e 3 em que se pode resolver
problemas do género, identificados no produto inicial obtido na WQ no médulo 1 para assim
se chegar a producdo final que sera objeto de avaliagdo na Comisséo julgadora.

Acreditamos que essa proposta cumpra as exigéncias de um trabalho com o género
na sala de aula, com a perspectiva da producdo do género Cronica de forma mais produtiva
em termos de informacdo sobre o tema, corroborando as orienta¢es de Schneuwly & Dolz
(2004) que determinam que, antes da producdo inicial do texto do género selecionado, o
professor procure propiciar aos alunos situaces de reconhecimento do género e do tema,
oportunizadas por atividades de pesquisa, leitura e analise linguistica de textos do género
pretendido ja publicados, de preferéncia no ambiente em que circulam socialmente.

Apesar de esta WQ ter como produto final a producdo de um texto, o que a
caracteriza no ambito da Lingua Portuguesa, € possivel o trabalho multidisciplinar com outras
areas como, por exemplo:

o Propaganda e marketing: no que diz respeito ao apelo turistico;

o Jornalismo: por meio das noticias veiculadas sobre a cidade;

o Politica: analise das politicas publicas para a cidade de Macapa;

o Geografia e Historia: aspectos econdmicos e fatos histéricos relevantes da
historia da cidade de Macapa;

o Cultura: abordagem das dancas, musicas, comidas, literatura e comportamentos

tipicos da regiao.
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Dessa forma, o que se espera nessa intervencdo é que o procedimento WQ
possibilite:

o Um trabalho com os géneros textuais que explore as atividades de escrita de
forma contextualizada e interacionista.

o Acesso a informacgdes variadas, atrativas e desafiadoras pertinentes ao tema “O

lugar onde vivo™.

o Processamento dessas informagfes em busca do conhecimento situacional
necessario para a producéo do género Cronica;

o Contato com um nimero mais significativo de informagdes multidisciplinares,
extrapolando os limites da sala de aula;

o Maior contribui¢do para o desenvolvimento da autoria e da criatividade.

o Maior interacéo entre os alunos do Grupo de Enriquecimento em AH/SD;

Nesta proposta, desenvolvemos uma WQ do tipo longa, uma vez que pretendemos
explorar habilidades mais avancadas de pensamento, compativeis com 0 que Se espera no
programa de AH/SD. A tarefa se aproxima na categoria de Produto Criativo na Taxonomia
proposta por Dodge, uma vez que 0s alunos reapresentardo as informagdes processadas na

forma de uma Cronica.

3.2. AMETODOLOGIA DE REALIZACAO DAS OFICINAS

Esta WQ sera aplicada em 8 oficinas da OLP, correspondendo a um més de
atividades. Ressaltamos que todo o processo de desenvolvimento da SD preparatoria para a
participacdo na OLP corresponde a um periodo de 4 meses com 24 oficinas preparatorias.
Nas oficinas, de modo geral, segue-se o modelo direcionado pela OLP que consiste na
utilizacdo da metodologia Sequéncia Didatica para producdo dos géneros textuais Poema,
Memorias, Cronica e Artigo de opinido, com o tema “O lugar onde vivo”. Os textos
produzidos pelos alunos, no final dos 24 encontros, sdo submetidos a uma comissdo julgadora
escolar a qual selecionara um texto vencedor de cada género Dessa forma, teremos o seguinte

cronograma para todo o processo:

Quadro 07: Cronograma das oficinas da OLP

OFICINAS DA OLP ATIVIDADES DA SEQUENCIA DIDATICA

01a08 Apresentacdo da situacdo
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Producéo inicial

09al6 Médulo 01: Realizacdo da WQ com o tema “O lugar onde vivo”

Médulo 2 — refacgdo do texto
17a24 Médulo3 — refagéo do texto
Producdo final
Fonte: Plano de acdo do NAAH/S-AP 2012

Como podemos observar, no contexto das 24 oficinas preparatorias da OLP, as
oficinas de 01 a 08 e de 17 a 24 reforcardo mais aspectos caracteristicos do género Cronica,
possibilitando refacfes do texto para se chegar ao produto final da SD, que € o texto que ira
para a Comissao julgadora da OLP. A nossa proposta de WQ se concentra no Médulo 01 da
SD, nas oficinas de 09 a 16 que sdo destinadas principalmente a aquisicdo de informac6es
pertinentes ao tema “O lugar onde vivo”. Dessa forma, as oficinas destinadas a aplicacdo da

WQ (09 a 16) ficardo assim organizadas:

09¢e10 Apresentacdo da WQ para os alunos, motivacdo para a pesquisa, composicdo dos
grupos e primeiros acessos.

Na oficina 09 se estabelecer4 um canal de comunicacdo on-line entre os alunos e o
professor (e-mail, chat, férum).

11e12 Socializagéo e discussao das informacdes adquiridas nos Recursos por cada grupo,
13,e14 Escritura do produto final Cronica;
15e16 Leitura da Crénica por cada grupo e comentarios avaliativos do professor e dos

alunos sobre os textos;

Desse modo, construimos as etapas das oficinas incluindo a nossa proposta de uso da
WQ:
12 etapa: a inscricdo para as oficinas, que se centralizou nos alunos atendidos nas

escolas com indicativos de AH/SD em Lingua Portuguesa, mas ndo descartando a
possibilidade de inserir algum outro aluno das escolas que tivesse interesse e potencial na
area;

2% etapa: a aplicacdo de oito oficinas de acordo com o caderno da OLP que orienta
nesse primeiro modulo para apresentacdo do género que sera desenvolvido na sequéncia

didatica, com uma producéo inicial;
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3% etapa: a aplicacdo de oito oficinas para realizagdo de pesquisas sobre o tema “O
lugar onde vivo”. Neste momento, teremos a realiza¢ao de pesquisas on-line via procedimento
Webquest, com a producdo de um texto coletivo sobre o tema em questéo;

42 etapa: a aplicacdo de oito oficinas para producdo de um texto individual sobre o
tema e refacGes do texto produzido para se chegar ao produto final das oficinas. Teremos aqui

ainda o julgamento dos textos finais, conforme estabelece a OLP.

3.3.WEBQUEST: “NO MEIO DO MUNDO”

Para melhor entendimento desta proposta, iremos expor o0 que se pretende em cada
etapa da WQ em termos de melhoria para o processo educacional do aluno com indicativo de
Altas Habilidades/Superdotacdo. Vale ressaltar que a proposta atinge, principalmente, os

alunos atendidos com indicagdo e interesse em leitura e escrita de textos em lingua materna.



3.3.1. Apresentacéo e Titulo

Figura 19: Tela de Apresentagdo da WQ “No meio do mundo”

No meio do mundo
Uma viagem pelas historias de Macapa

Introducao Tarefa Processo Recursos Avaliacao Conclusao Creéditos

Elaborada por:
Rodolfo Meireles de Sousa
professormeireles@yahoo.com.br
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Denominamos esta WebQuest “No meio do mundo” por ser uma caracteristica forte e
particular da cidade de Macapa, pois Macapa é a Unica capital brasileira cortada pela linha
Imaginaria do Equador que divide o mundo em hemisfério Norte e Sul, o que a diferencia,
assim, das outras cidades do Brasil, 0 que se espera é que 0s alunos percebam caracteristicas
valorativas da cidade, além das referéncias metonimicas como “a cidade do meio do mundo”
que podem ser utilizadas na producéo do texto.

Logo abaixo do titulo, temos um subtitulo “Uma viagem pelas historias de Macapd”
que ja encaminha para o tema a ser pesquisado “O lugar onde vivo” e para o produto final da
Webquest que serd uma Cronica, a qual deve narrar fatos do cotidiano da cidade. Utilizamos o
substantivo “viagem” e a imagem de situacdes que remetem ao entretenimento e a
descontracdo da cidade, para dar certa leveza a abordagem, pois reforcam a ideia de que os

alunos serdo envolvidos em uma atividade ludica, num passeio.



3.3.2 Introducéo

Figura 20: Tela da Introdug¢do da WQ “No meio do mundo”

Introducdo

PRIMEIRO AVIAO EM MACAPA
“No dia 718 de mar¢o de 7922, pousou em (Macapd o primeiro aviao- Na
realidade, era um hidroavido- Ele fez um pouso de emergéncia por causa de
problemas técnicos ocorridos durante a viagem-
Toda a cidade estava na rotina normal- Até que repentinamente o siléncio
foi quebrado, e foi ouvido um grito: "aviao"”- A cidade inteira ficou atordoada,
muitos nunca tinham visto um avido antes na vida- A curiosidade foi geral e a

b2

populacdo inteira ja olhava para o céu procurando a aeronave- --

VOCE CONHECE ESSA HISTORIA?
Se ndo conhece, entdo convidamos vocé a fazer uma viagem pelas histérias de
Macapd- Como ela foi fundada, curiosidades, lendas, personagens, cultura-
Com esta aventura, vocé vai conhecer melhor o lugar onde vocé vive- (Hdos a
obra!f
Introducao Tarefa Processo Recursos Avaliagcdao Conclusao Créditos
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A introducdo atende aos aspectos avaliativos da WQ indicados por Dodge, pois
apresenta uma motivacao tematica, ou seja, desperta os alunos para o assunto, colocando uma
historia curiosa de Macapa, provavelmente, pouco conhecida, mostrando que a cidade talvez
tenha histdrias pra contar que eles ndo conhecem, tentamos atrair o aluno pela curiosidade.

A introducdo também trabalha a motivacdo cognitiva, ou seja, a ativacdo de
conhecimentos prévios, por meio da pergunta “Vocé conhece essa historia?”, motivando os
alunos a pensarem o que eles conhecem da historia e do cotidiano da cidade. Pretende-se ai
gerar 0s primeiros comentarios a respeito do tema, também necessarios & construgdo do
produto final. O tratamento leve do tema continua sendo reforcado pelo uso do substantivo
“aventura”. a tentativa é estimular o aluno para a realizacdo da pesquisa, afastando um
tratamento mais técnico que normalmente é incorporado as pesquisas escolares.

Quanto ao aspecto composicional, a introducdo apresenta-se como um texto breve,
objetivo, centrado no tema da Olimpiada de Lingua Portuguesa (OLP) “O lugar onde vivo”,

com um convite a pesquisa.



3.3.3. Tarefa

Figura 21: Tela da Tarefa da WQ “No meio do mundo”

Tarefa

Agora imagine que vocé é um contador de histérias e que vai
escrever uma sobre Macapd- Nesta crénica, vocé ird
narrar algum fato interessante ou curioso da rotina da cidade-

Para tal, vocé irad pesquisar os sites relacionados nos recursos,
ler e conhecer os diversos fatos, personagens e lugares que

fizeram e fazem a historia da nossa cidade-

Introducao Tarefa Processo Recursos Avaliagcao Conclusao Créditos
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A tarefa, que, segundo Dodge, é o coracdo da WQ, é norteada pelo hipotético papel
que os alunos assumirdo de contadores de histéria, novamente ativando conhecimentos
prévios do que € ser um contador de histérias na comunidade, além de dar maior leveza para a
tarefa a ser executada, aproximando o aluno do cotidiano.

Para a realizacdo desta tarefa, o aluno terd que analisar e sintetizar em grupo as
informagdes sobre Macapa disponibilizadas nos recursos. Em seguida, ird processa-las para a
construcdo do produto final crénica que exigira um procedimento criativo atendendo as
orientacOes estabelecidas por Dodge para uma tarefa avancada e aos propdsitos da oficina no
programa de AH/SD no qual se espera a promogéo do potencial produtivo-criativo.

Dessa forma, esta tarefa se enquadra na categoria de Tarefa de produto criativo,
indicada por Dodge na taxonomia de Tarefas. 1sso significa que ela esta aberta a criatividade,
mas também apresenta restricdes formais, por isso a avaliacdo apresenta critérios nestes dois
aspectos.

Incluimos nesta tarefa um link que vai apresentar para os alunos dois textos
modelares de crbnica e um resumo das orientaces pertinentes a composicdo do género.
Selecionamos um link de slides que tiveram como fonte orientacdes colocadas do préprio site
da OLP. E importante reforcar que estas orientacdes ja foram trabalhadas nas outras oficinas
da OLP nas etapas iniciais da SD, portanto a intencdo com este link é apenas relembrar e
reforcar essas orientacGes, uma vez que o foco desta WQ é a pesquisa de informacgdes

pertine ntes ao tema.



3.3.4. Processo

Figura 22: Telas do Processo da WQ “No meio do mundo”

Processo
Para chegar ao produto final (a crénica), vocé deve observar as seguintes
etapas:

7- Forme grupos de 3 participantes;
2- Pesquise, nos sites relacionados nos recursos, e identifique os aspectos seguintes-
A) E/H RELHCF)O AS IMAGENS (FOTOS E VIDEOS)

O que vocé vé na foto/video? O que lhe chama a aten¢dgo?
Quando e onde foi produzido(a)? Como € o ambiente?

O que a cena sugere?

Quem sdo as personiagens?

Que elemento se encontra em primeiro plano, em destaque?
Que outros detalhes vocé observa na foto/video?

Regis tre suas
g espostgs num

ocUmento
Wolrd- 5 @

LR

n

M RELACAO A0S FATOS

Que aspectos do cotidiano sdo mostrados?

O que esses fatos apresentam de curioso ou interessante?
Como sdo os personagens?

Como essa noticia pode ser transformada em uma crénica?

O que esses fatos podem provocar nas pessoas da comunidade?
Qual a repercussdo desses fatos na vida da populacdo local?
Como era e como estd a cidade?

trodugao Tarefa Processo Recursos Avaliagao Conclusao Créditos
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Figura 23: Telas do Processo da WQ “No meio do mundo”

Processo

3- Redna com o0s grupos para compartilhar os conhecimentos sobre a cidade adquiridos
nas leituras- Nesta conversa, apresente também outras informac¢des sobre (Nacapd que

vocé conhece e que consideraria interessante disponibilizar na internet-

4- Escreva coletivamente (com o seu grupo) a Crénica com o tema “O lugar onde vivo”-
Escolha uma situa¢do do cotidiano da sua cidade- FPara desenvolver o texto, é importante
sequir as orienta¢Bes sobre o género créonica ministradas em sala nas outras oficinas da

Olimpiada de Lingua Fortuguesa-

5- Socialize a crénica produzida em sala de aula-

Introducao Tarefa Processo Recursos Avaliagcao Conclusao Créditos

S — B S e
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O processo estabelece seis passos a serem seguidos pelos alunos:

o No primeiro passo, temos a formacdo dos grupos com o objetivo de
proporcionar o trabalho colaborativo. Este procedimento atende:

-Aos direcionamentos estabelecidos por Dodge para a WQ com a intengéo de partilhar
as responsabilidades da tarefa, pois os alunos poderéo dividir as questdes sugeridas, pesquisar
Nos recursos e depois socializar no grupo;

- As orientag@es indicadas no capitulo 9 do caderno Cronica da OLP o qual orienta
para importancia do fazer junto, de estabelecer uma discussdo a respeito do tema para uma
escrita coletiva que vai ajudar o aluno na elaboracdo da escrita individual(pag. 104 a 111);

- As estratégias do programa de AH/SD no que diz respeito a formacao dos grupos de
interesse, com o objetivo de favorecer o conhecimento avancado em uma area especifica,
proporcionando a todos os alunos experiéncias de aprendizagem autosseletivas.

o No segundo passo, temos as orientacbes para a pesquisa nos sites
recomendados. As perguntas foram retiradas do caderno Crdnicaonline(pag. 92 a 103), que
estd no site da OLP, elas constituem orientacdes para a pesquisa convencional do tema (em
suportes ndo digitais), no entanto foram aplicadas aqui com a vantagem de explorar os
diferentes formatos e a variedade de informacgdes disponiveis na internet, uma vez que 0sS
recursos selecionados abordam reportagens jornalisticas, videos de musicas regionais, fatos
curiosos da cidade, etc.

o No terceiro passo, conduzimos o aluno para o debate, para reflexdo sobre os
conhecimentos adquiridos nas leituras. Neste item é indagado aos alunos se eles conhecem
outros fatos importantes da cidade que ndo viram nos links indicados. Neste momento,
esperamos abrir uma discussdo sobre a confiabilidade e a validade das informacgdes
disponiveis na internet;

o O quarto passo € a escrita coletiva sugerida como atividade pelo livro da OLP.
Ressaltamos, nesse momento, as orientacdes que 0s alunos receberam pertinentes ao género
crbnica, direcionadas nas etapas iniciais da sequéncia didatica da OLP.

o No quinto passo, temos uma oportunidade de autoavaliacdo e autorregulacéo
dos alunos, no entanto, vale ressaltar que como estamos trabalhando na perspectiva das Altas
Habilidades, esperamos que os alunos assumam um desempenho acima da média, ou seja,
com maior adequacdo aos critérios e mais préximo de um desempenho profissional.

o No sexto passo, temos a finalizacdo do produto da WQ que constitui o produto

inicial da Sequéncia didatica da OLP, portanto, este produto (crbnica) produzido
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coletivamente na WQ passara ainda por mais duas refagdes individuais (Modulo 1, Médulo 2)
na Sequéncia didatica da OLP, como mostra a figura 03 (Esquema de SD proposto para
oficinas da OLP).

Este processo podera levar de quatro a oito oficinas para completar, contando com o0s
acessos fora do periodo de sala de aula.
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3.3.5. Recursos

Figura 24: Tela dos Recursos da WQ “No meio do mundo”

Recursos

Mdsicas regionais sobre a hitp:/lletras.mus.br/ze-miguel/971034/
cidade de Macaps

http:/Awww.vagalume.com.br/nivito/to-em-macapa.html

Video Jjornalistico: Jlal. i ap/ama a ama
histérias de como era histori ~viver 94
Macapé

Modelo e  orientagdes
sobre o género Crénica-

Fatos historicos e
curiosos de Macaps

Informagdes histdricas, hitp/iwww.amapadigital.net/macapa.php
turisticas, econdmicas e
culturais de Macaps

;3 curiosidades de hitpJ/iwww.guiadoscuriosos.com.br/categorias/2278/1/amapa.html
lacapd

Fotos de AMacapi de hitpJiporta-retrato-ap.blogspot.com.br/
vdrias épocas

Introducao Tarefa Processo Recursos Avaliagcao Conclusao Créditos
-
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Os recursos foram nomeados para facilitar a identificacdo da informacdo a ser

pesquisada. Selecionamos recursos de fontes variadas que conseguissem mapear os diferentes

aspectos da cidade de Macapa. Procuramos explorar a variedade de recursos que a internet

proporciona, assim temos &udio, video, textos escritos e iconogréficos. Dessa forma, o0s

recursos ficaram assim distribuidos:

Musicas regionais
sobre a cidade de Macapa

http://letras.mus.br/ze-miguel/971034/

http://www.vagalume.com.br/nivito/to-em-macapa.html

Figura 25:Letra da mUsica “Meu Enderego”

' Meu Enderecgo - Zé& Migue

= C

&L Meu Endereco

meus livros
meu violao

brilha
quando anoitece

hora da fantasia

quando
o sol se por

sin-Nna Intol

letras.mus.br/z:

/n.n_A.% Gibson Acoustic Guitars
L(_%’U O SNFRVUIBT scow ST S

se Our Line of Vintage & Modern Guitars. Discover M

Meu endereco € bem facil
e ali no meio do mundo
onde esta meu coragao

meu alimento fecundo

A casa por onde paro
qualquer carteiro conhece
e feita de sonho e linha que

Na minha casa se tece
mesura na luz do dia
pra afugentar quebranto na

E facil o meu endereco va la

na esquina do rio mais belo
com linha do equador

3.882

Fonte: http://letr{as.mus.br/ze—miguel/971034[


http://letras.mus.br/ze-miguel/971034/
http://letras.mus.br/ze-miguel/971034/
http://letras.mus.br/ze-miguel/971034/
http://www.vagalume.com.br/nivito/to-em-macapa.html
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Figura 26: Letra da musica “To em Macapa”

'I' ]U I:I” ML“-.‘UFJU NIVHU ' ; _

< C [1 m.vagalume.com.br % &

x Baixe o App para Android

T6 Em Macapa
MNivito

P PLAY

Letra

Quer saber

Onde eu to?

Ta no norte do Brasil
Eu to em Macapa

Dangando marabaixo

Tomando gengibirra

Coisas de nossa origem

T6 falando do curiad

To no trapiche fortaleza e no quebra mar
Saboreando um sorvete de cupuacu

Eu to no meio do mundo

Do norte para o sul

Indo pra fazendinha comer camarao no bafo
Ma volta rampa santa inés ou praca Zagury
Comer um charque com farinha e agal

E um paraiso na terra

E nada & iqual aqui

Tenho um amor do lado

IS apaixonado por ti

Arrepiado quando vejo este teu luar
Alucinado com as ondas desse rio-mar
Sentindo o sol raiando no antigo garapé
A sua bencgao meu querido Sao José

Fonte:http://www.vagalume.com.br/nivito/to-em-macapa.html.

Estes dois links sdo de sites que veiculam somente letras de mdsicas, sdo 0s mais
conhecidos neste tipo de informacdo e estdo jA hd algum tempo disponiveis na internet.

Apresentam maior confiabilidade porque sempre indicam as informacdes de direitos autorais
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das musicas. Selecionamos estes sites porque apresentam a letra da musica escrita e 0 video
do cantor, além de indicarem outras musicas do mesmo cantor que o aluno pode acessar para
ampliar a sua pesquisa. As duas musicas sdo de temas regionais, contribuindo assim para a

aquisicdo de informacdes sobre o tema.

Video http://gl.globo.com/ap/amapa/jornal-do-

jornalistico: amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-sobre-como-era-
historias de | viver-em-macapa/3946032/

como era

Macapa

Figura 27: Portal jornalistico local

Cc [ gl.globo.com/ap/amapa/jornal-do Y& & | 8

globo.com g1 globoesporte Y fa L &t videos e-mail central globo.com  assinejé  10dos 0% sites

Moradores contam histérias sobre como era viver em
Macapa

W Tweetsr 8 | 3 Corir |

Edicoes 04 fev |« »

escaria reane moradores
para comemorar aniversano
de Macaps

globo.com noticias esportes entretemamento  videos todos os sites

Fonte:http://g1.globo.com/ap/amapa/jornal-do-amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-
sobre-como-era-viver-em-macapa/3946032/


http://g1.globo.com/ap/amapa/jornal-do-amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-sobre-como-era-viver-em-macapa/3946032/
http://g1.globo.com/ap/amapa/jornal-do-amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-sobre-como-era-viver-em-macapa/3946032/
http://g1.globo.com/ap/amapa/jornal-do-amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-sobre-como-era-viver-em-macapa/3946032/
http://g1.globo.com/ap/amapa/jornal-do-amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-sobre-como-era-viver-em-macapa/3946032/
http://g1.globo.com/ap/amapa/jornal-do-amapa/videos/t/edicoes/v/moradores-contam-historias-sobre-como-era-viver-em-macapa/3946032/
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Este link € do maior portal jornalistico do estado, que tem grande abrangéncia e
confiabilidade. Estd vinculado a maior rede de comunicagdo do Brasil, proporcionando,
portanto, maior qualidade nas suas reportagens. O link mostra uma reportagem com
depoimentos de moradores de Macapa falando sobre o cotidiano da cidade, como era e como
é viver em Macapa. Esperamos que esses depoimentos, além de contribuirem para o aspecto

tematico da tarefa também ajudem no processo de contar historias.

Modelo e orientagdo | http://pt.slideshare.net/ValeriaNunesl/crnica-35104088?related=1
sobre o género Cronica

Este link foi inserido para relembrar aos alunos algumas caracteristicas do género
Crdnica que ja foram mencionadas na etapa inicial da Sequéncia Didatica da OLP. Séo alguns
slides que foram organizados a partir das orientacdes do caderno Crbnica da OLP. Esses
slides apresentam algumas caracteristicas da Crénica e dois textos modelares, como veremos

a seguir:

Caracteristicas da cronica

e Narracao curta;
* Descreve fatos da vida cotidiana;
e Pode ter carater humoristico, critico, satirico e/ou
irbnico;
e Possui personagens comuns;
e Segue um tempo cronolégico determinado;
e Uso da oralidade na escrita e do coloquialismo na
fala das personagens;
e Linguagem simples;
* Narrativa em primeira ou terceira pessoa, quase
sempre como quem conta um caso.
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Ao escrever as crdnicas contemporaneas, 0s cronistas
organizam sua narrativa em primeira ou terceira pessoa,
quase sempre como quem conta um caso, em tom
intimista. Ao narrar, inserem em seu texto trechos de
didlogos, recheados com expressdes cotidianas.

Escrevendo como quem conversa com seus leitores, como
se estivessem muito proximos, os autores os envolvem
com reflexdes sobre a vida social, politica, econdmica, por
vezes de forma humoristica, outras de modo mais sério,
outras com um jeito poético e magico que indica o
pertencimento do género a literatura.

Assim, uma forte caracteristica do género é ter uma
linguagem que mescla aspectos da escrita com outros da
oralidade.

Pai ndo entende nada

_Um biquini novo?

_E, pai.

_Vocé comprou um no ano passado!
__Nao serve mais, pai. Eu cresci.

_Como ndo serve? No ano passado vocé tinha 14 anos, este ano
tem 15. Nao cresceu tanto assim.

_Nao serve, pai.

_ Esta bem, esta bem. Toma o dinheiro. Compra um biquini
maior.

_Maior nao, pai. Menor.
Aquele pai, também, ndao entendia nada.

Luis Fernando Verissimo
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Pneu furado

0 carro estava encostado no meio-fio, com um pneu furado. De pé ao lado do
carro, olhando desconsoladamente para o pneu, uma moga muito bonitinha.
Tdo bonitinha que atras parou outro carro e dele desceu um homem dizendo
"Pode deixar". Ele trocaria 0 pneu.

- Vocé tem macaco? - perguntou 0 homem.

- Ndo - respondeu a moga.

- Tudo bem, eu tenho - disse 0 homem - Vocé tem estepe?

- Nao - disse a moga.

- Vamos usar 0 meu - disse 0 homem.

E pds-se a trabalhar, trocando o pneu, sob o olhar da moca.

Terminou no momento em que chegava o onibus que a moga estava
esperando. Ele ficou ali, suando, de boca aberta, vendo o Onibus se afastar.
Dali a pouco chegou 0 dono do carro.

- Puxa, vocé trocou o pneu pra mim. Muito obrigado.

- £, Eu... Eu ndo posso ver pneu furado. Tenho que trocar.

- Coisa estranha.

- £ uma compulsdo. Sei I3.

Luis Fernando Verissimo

Fatos http://www.acheimacapa.com.br/noticia/107/bairro-do-laguinho#.VXMbb9JViko

histéricos e http://www.acheimacapa.com.br/noticia/246/primeiro-aviao-em-macapa#.VWznXtJViko
curiosos de http://www.acheimacapa.com.br/noticia/130/os-fantasmas-rondam-macapa#.\VVWzoJtJViko
Macapa http://www.acheimacapa.com.br/noticia/292/sitio-argueologico-no-pacoval#.VXHXL9JViko



http://www.acheimacapa.com.br/noticia/246/primeiro-aviao-em-macapa
http://www.acheimacapa.com.br/noticia/246/primeiro-aviao-em-macapa
http://www.acheimacapa.com.br/noticia/130/os-fantasmas-rondam-macapa
http://www.acheimacapa.com.br/noticia/292/sitio-arqueologico-no-pacoval

Figura 28: Pagina lacheimacapa.

C www.acheimacapa.com.br w
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Bairro do Laguinho

Um bairro que respira cuitura em todas as suas esquinas
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Fonte: http://www.acheimacapa.com.br/noticia/107/bairro-do-laguinho#.VXMbb9JViko
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Figura 29: Pagina 2 acheimacapa
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Primeiro Aviao em Macapa
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Fonte: http://www.acheimacapa.com.br/noticia/246/primeiro-aviao-em-macapa#.VWzn XtJViko
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C [© www.acheimacapa.combr/mobile, v &

Digite aqui sua busca ]

Noticias

Os fantasmas rondam Macapa

Até os seres do outro mundo querem viver aqui.

06/01/2014 15:27.00

Macapa ¢ uma cidade deslumbrante, com o decorrer dos anos muitas pessoas de outros estados
vieram para ca para morar e ficaram por muito tempo. N&o precisa procurar muito para encontrat
imigrantes. Muitos ja estdo aqui ha décadas e ha outros que acabaram de chegar. A nossa cidade
atrai gente de todo tipo. E porque nio também fantasmas? Aqui também os seres do além fazem a
festa

Os primeiros relatos fantasmagoéricos foram feitos na Fortaleza de Sao José de Macapa. Localizada
as margens do rio Amazonas, a Fortaleza de Sao José de Macapa fol construlda entre 1764 e 1782
Nesse periodo, infelizmente, houve muito sofnmento e mortes no local. S3o diversos os relatos de
assombragoes, vai desde negros descalgos que surgem do nada na praga pnincipal até de soldados
que vagam pelo espaco, Outro relato sobrenatural curioso do local fala da apancao de um religioso
que costuma tocar as pessoas e sumir em seguida.

Fonte: http://www.acheimacapa.com.br/noticia/130/o0s-fantasmas-rondam-macapa#.VWzoJtJViko
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Figura 31: Pagina 4acheimacapa
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Noticias
Sitio Arqueologico no Pacoval
Um achado de muito valor para nossa cidade.

06/05/2015 17:47:00

0 Amapa esta cheio de sitios arqueoldgicos. Sitios arqueoldgicos sdo espagos ocupados por

culturas passadas, constituindo objetos pertencentes a grupos indigenas ndomades e semi-
nomades e localizados, em consequéncia de perfuragoes no solo, causadas pela erosao ou por

atividades humanas, principalmente a agricola.

Em novembro de 1985, foi descoberto um sitio arqueolégico no bairro do Pacoval (final da rua
Piaui), por ocasiao de escavacgoes para construcao de uma residéncia do entao prefeito de Macapa,
Jonas Pinheiro Borges (1985). Ali os operarios encontraram urnas funerarias indigenas. O Governo
do Amap4, tao logo tomou conhecimento do fato, interditou a area e comunicou o acontecimento a
administragao do Museu Paraense Emilio Goeldi. Por sua vez, o museu providenciou a vinda de
duas arquedlogas que atuaram junto aos técnicos da Secretaria de Educacao do Amapa.

Fonte: http://www.acheimacapa.com.br/noticia/292/sitio-arqueologico-no-pacoval#.VXHXL9JViko
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Aqui temos quatro paginas de um mesmo site que é bastante conhecido em Macapa.
Este site oferece buscas sobre fatos curiosos e historicos de cidade. O site ndo produz matéria,
ele apenas funciona como um arquivo de reportagens produzidas por outros érgdos, por isso
sempre cita as fontes de cada matéria. H& confiabilidade nos fatos mostrados porque
constatamos que as fontes das informagdes sdo normalmente instituicbes oficias e
especializadas, como o Governo do Estado, o Museu Historico do Amap4, historiadores
ligados a instituices de ensino superior.

As informacdes que selecionamos do site para analise constituem fatos inusitados,

curiosos da cidade e que podem estimular a criatividade para a producéo da cronica.

Informactes historicas, turisticas, = http://www.amapadigital.net/macapa.php
econdmicas e culturais de Macapa

Figura 31: Site de busca local

& ™ www amapadigital net/ iz

CONSEECTA © APAAS A

CEREE MRS oo S TS S T e e s .
e e e et
MAVEGACAC FAFYDA 2 Capital do Armapa, e Deirmeiro municepio

NP OM M ACTOES Oemans A & Ser CHedo. O voOCAhulo Macaps & de
- orgeTT TuEet. E © uma vanagcho de
CRAROES SISO anArscas W = macapaba, Que Na ingua dos Indios
. ,vr_g-‘.'. quer dizer estancia das macabas o
TugGas de abundancia da Bacaba

AT AC RO Bacaba @ wam fFrulo Qordiuroso Ongenanso

da bacabeira, palmeira Nnativa da regiac Ge onde se oxtras
CEDEEEILN LT winko de cor acinzentada, maito saboro=o. A
bLacabeira term O oONCo SoOltleiro, Neo, Que cresce Ste 20
metros de aldtura e @ marcado por aneis correspondentes
s clicatrizes, Sua=s folhas =50 pinadas, crespacias e
mederm de 4 & 6 MElros de CoOmMmErnimento. Possoil
Tambeam e bailnha verde-escura, gue Mmeds cerca e
um metre de aftura, formando & regiao colunar PO Apece
do esupite. Seus ramos sHo foliado=s (cerca de cem), de ambos os lados da folha, maes
ou Mmenos persdular, medindo de 20 a 100 crm de comprimento. Possas flore=s
unissexuadas, geralmeEente urma FEemMIIrnNa RErsS uas Masculinss, INnseaeridas e tods o
extensho o ramo o apodice Apresenta cachos robastos (cerca de 1S mmetros ode
comprimento) com frutos arredondados de 1,5 cm de diametro; casca de Cor roxo-escura
(uase preta) & fruto de aspecto oleosa. Term como habamat ideal & Mmata virgenn alta de
terra firrme @ tambem de varsea

Unilizando-se do messmo proces=o aplicado para a obtencio do acail, prepasr a-se o vanho
da Dacabsa, Que € CONSUMIdOo, COTTMAIMENte, o Tannha de MaNncBSoca & agucar. Trata-se
e U vinino de Sgradavel salos. porerm, oI Teor oleaginoeso bastante elevado o gue faz
COM QU S FeCOrMMenNce CoMmedmmento Mo SEu CONSUImMo. Este oleo,. dinto semedhante o de
oliva, pode ser separado do vinho por processo artesanal e @ utihzado geralhente o
Friturases

INformacdes Gerais

LOCALIZACAD

O MursMcCipeso de PMacaps,. localhiza-se Na regidHo Sudeaste do Estado, estendaendo-se, da

e gern esquerda do RO AMmaZonas (entre os os Pedreira. Matapi < litoral atlantico) ate
& Nnascentes do Rio MMaruanuen. E corntado pela linha do Equador @ sua altitude ¢ de 16 . 43m
(sedea)

AREA

A Sresn o rmunscipio de Macapas - de 6 562 a1

LBITES

LIMmMita-Se Ccofm OS muemicipeo s de Santana, taubal, Forno Grande, Ferremra Gormmes, Cutias ©
e e

fopﬂ.‘.cbo:

Divisio Polfsca

O MUErsIICIDAO POSSUL &8s Sseguintes localidades Baillique (arQuipSiago @ GISTNTOo, COMTMPOoOSTo
de vanas comunidades como Junco, Franco Grande, Paraminho, Ponta Curua, Ponta
Esperanca, Vila Macedéania, Vila Frogresso, ), Carmpena Grande, Caraganatuba, Cusriac
(Himtrito), ©arerclinkus

Fonte: http://www.amapadigital.net/macapa.php


http://www.amapadigital.net/macapa.php
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Este link é de um site do tipo midiatico, ou seja, presta servicos de marketing para
empresas de Macapd que queiram divulgar seu produto, por isso o site também veicula
informacdes turisticas do Estado e da cidade de Macapéa para atrair consumidores. Na pagina
selecionada para pesquisa, temos informacdes gerais da cidade (economia, cultura, geografia,
politica, pontos turisticos, etc.), todas extraidas do site oficial do governo, apenas
reorganizadas para fins de propaganda turistica. Apesar de ser um site de propaganda de
produtos e servigos, podemos ter uma confiabilidade nas informacgdes referentes a cidade pelo
fato de serem extraidas de 6rgdos governamentais. Pretendemos que as informacdes deste site
constituam um conjunto de dados sobre a cidade e o estado como: populagdo, principal

atividade econdmica, bairros, etc.

10 curiosidades de  http://www.quiadoscuriosos.com.br/categorias/2278/1/amapa.html
Macapa

Figura 33: Site de busca local.

(& 1 www.guiadoscuriosos.com.br/cate ¢ &
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Q BUSCAR [0 que voce procura? || Todo

Bichos Cultura e Entretenimento Datas e Festas Variedades Esportes Futebol

com até 10 MIL PONTOS .

Curiosidades [ Cienciaesaude ] Geografia ] bBrasi ] Estados ] A EJ
Amapa
w»r Tweetar Uma pessoa curtiu isso.

10 curiosidades sobre o Amapa

1. A Fortaleza de S&o Jodo de
Macapa, na margem esquerda do Rio
Amazonas, foi construida entre 1764 e

1782, por indios e escravos. Sua
fungdo era impedir que os franceses,
ja instalados na Guiana, chegassem a
foz do Amazonas.

2. A linha do meio-campeo no Estadio
Zerdo, em Macapa, fica exatamente
em cima da Linha do Equador. OQu
seja, um lado do campo fica no Hemisfério Norte e o outro, no Hemisfério Sul.

3. O primeiro censo de Macapa foi realizado em 1790. Contaram-se 2.532 pessoas.
Em 17 anos, a esse numero so foram acrescentados 18 habitantes.

4. So em 1988, o Amapa tornou-se um estado, elegendo seu primeirec governador
em 1990. Antes disso, era ligado ao estado do Para.

5. No Amapa, podem ser encontrados quase todos os biomas brasileiros: mangue,
floresta tropical densa, campos inundaveis e cerrados.

6. Quase 40% da rede hidrografica do Amapa faz parte da bacia do Rio Amazonas.
Os rios tem uma importancia econdémica para a reglao Ia sao0 exercidas atividades

nnnnnnnnnnnn It dicen A racifae Aame coee -~ o e L LI s T DA DN

Fonte: http://www.guiadoscuriosos.com. br/categor|as/2278/1/amapa html


http://www.guiadoscuriosos.com.br/categorias/2278/1/amapa.html
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Este site é de um jornalista conhecido nacionalmente, o que proporciona certa

Fotos de Macapa de = http://porta-retrato-ap.blogspot.com.br/

proporcionar um conjunto de dados sobre o estado e a cidade.

varias épocas

Figura 34: Blog porta-retrato

confiabilidade nas informacbes, pretendemos com este site, assim como o anterior,

& 5 porta-retrato-ap.blogspot.com.br W ¢

2 mais~  Proomo blogs

PORTA-RETRATO
MACAPA/AMAPA DE OUTRORA

SAO POSTADAS AQUI FOTOS ANTIGAS E
RARAS QUE RETRATAM A HISTORIAE A
MEMORIA DO EX-TERRITORIO FEDERAL DO
AMAPA E DE SEU POVO. EDITOR: JOAO
LAZARO DRT-AP 006/95 - CONTATO:
JOLASIL@CGCMAIL.COM - FONES: TIM (12) 98152-
3757 OU VIVO (12) 99722 8081.

Crisr tm blog  Login

DOMINGO, 14 DE JUNHO DE 2015

Album de Meméria: Dr. Armando Limeira de Andrade -

Familia Reunida!
(Foto: Repreduciie de livra)

<L . ;o9

Dr. Armando Limeira de Andrédé

|D Blogger

TRANSLATOR (TRADUTOR)

M A e

—

oy
gt hy g

COPIE O POST E ENVIE VIA E-
MAIL

s& vock COSTOU DE ALCUM POST DO
BLOC, E QUER COMPARTILHAR COM
ALCUM AMICO, BASTA ABRIR A

PR pEFOIS MAIL DA

PONHA O E-MAIL AQWUI

VLA

QUEM SOU EU

[ 10ko chzane
sie josd pos canron,
sio ravio, mmasin

.

malista hd mais de 40 anos. Posta

Fonte: http://porta-retrato-ap.blogspot.com.br/
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Figura 35:Blog porta-retrato

C [ portaretrato-ap.blogspot.combr Y& &

TUALTETWUARTY

pls Tlojojs]s

Ano 1950 -ﬁa Candldo Mendes B I W

W, “winfre' as Avenidas Pe. Julls Maria Lontbanedy Mendonca Jr.

Para methor visualizacao clique na imagem para amplia-la. OBRIGADD PELA VISITA |
Nesta imagem de 1950, recortada de uma foto, que mostra como  Bem-vindo(a) a0 PORTA-RETRATO.
era a Rua Candido Mendes, proximo a antiga doca da Fortaleza, 3¢ vock MroTos amcas e quer
-se observar, doladodretto osobradoondefumonouonex CONTRIBUIR COM O PORTA-
Ao fundo'a a esquerda qnnee a imagem do Frigorifico __"'"'“.mm P
Mmpal A ponte sobre o Igarapé da Fortaleza, ja existia. E-MAIL: jolasit @gmait.com OU

(Imagem: Reproducdo  Acervo histérico do Municiplo de Macapd) PELOS FONES TIM(12) 8152-3757 OU
3 CLARO (12) $220-526.

VISITE TAMBEM MEU OUTRO
BLOG

FINA SINTONIA 2 - © blog do Ldrare

GOSTOU DO 8LOG?

gostou

ste

SEGUIDORES
] Particap =]

Soogle Frena Lommect

Membros (151) 1«

cmm imgem puumplu—h
Ano 1950 - Aterro da rua Candido Mendes préximo a Doca da
Fortaleza.
Foto original.
(Post originariamente publicado em 01/12/2010)
(Reeditado e repaginado em 02/junho/2015)

POSTADO POR JOAO LAZARO AS 00:00 1COMENTARIOS [4
MARCADORES: FOTOGRAFIAS, FOTOS ANTIGAS, FOTOS RARAS, LOGRADOURO PUBLICO,

RUA CANDIDO MENDES Ver interpretacéo

Fonte: http://porta-retrato-ap.blogspot.com.br/

Este é um link do tipo blog, ndo muito recomendavel para pesquisas via web porque
sdo instdveis com muita poluicdo visual e pouco grau de confiabilidade, entretanto
escolhemos este link por ser o Gnico que apresenta uma leitura visual rica da cidade de
Macapa, por meio de fotos antigas de personagens da cidade, lugares, prédios, situacbes do
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dia a dia. Este aspecto negativo do blog pode oportunizar uma discussdo com os alunos no
sentido de avaliar a confiabilidade na internet, observando informagdo que é e 0 que ndo é
relevante em termos de informacao.

Todos os links dos recursos foram validados por nés, mas os alunos também podem

trazer sugestdes de outros links para serem validados.



3.1.6. Avaliagao

Figura 36: Tela da Avaliagdo da WQ “No meio do mundo”

91
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A avaliacdo desta WQ €, predominantemente, qualitativa e cumulativa, com a
utilizacdo de uma escala de desempenho que vai do menos proximo (ta frio) ao mais proximo
ao ideal (t& fervendo), tendo em vista o produto pretendido na WQ. Utilizamos esses
indicadores mais ludicos de desempenho para que o aluno se sentisse mais a vontade na
avaliacdo, pois € importante na WQ que o aluno saiba como vai ser. Os critérios de avaliagéo
foram retirados dos descritores previstos na Olimpiada de Lingua Portuguesa para a producdo
do género cronica, uma vez que este produto final vai ser encaminhado para participacéo
nesta Olimpiada. Selecionamos, principalmente, os critérios relacionados a abordagem do
tema “O lugar onde vivo”, uma vez que pretendemos avaliar as contribuicdes da pesquisa
processada via WQ para o produto final da SD, mas também acrescentamos critérios de
avaliacdo do género Cronica ja que constitui o produto pretendido nesta WQ. Dessa forma,

temos a seguinte distribui¢do dos critérios:

o Quanto a avaliacdo do tema:

O texto aborda aspectos do lugar onde vocé vive-

O texto apresenta informagbes qualitativas confidveis

O texto apresenta informacdes diversificadas da cidade: aspectos

histdricos, geogrdficos, culturais

As ideias e as informages selecionadas contribuem para construir o

tipo de crénica escolhido (politica, esportiva, cultural, poética:---)

o Quanto a avaliagédo do género:

O ‘texto traz algum detalhe do cotidiano a partir de uma

perspectivamente pessoal e/ou inusitada do autor-

A situacdo que gerou o texto foi narrada de maneira clara, interessante

de modo a envolver o leitor

Os recursos linguisticos selecionados contribuem para a coesdo e para a

construgdo do tom da crénica (irénico, divertido, critico---)

O autor se posiciona de modo a surpreender o leitor, com um olhar

proprio e particular sobre algo cotidiano e conhecido-
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A crénica atende as convengdes da escrita- (morfossintaxe, ortografia,

pontuagao)-

Pretendemos também que estes critérios selecionados atendam aos objetivos do
programa de AH/SD no que diz respeito ao desempenho do potencial criativo-produtivo, isso
porque a OLP é uma proposta que tende a descobrir talentos nesta area e, por isso, 0s critérios
de avaliagdo do produto da WQ valorizam esse potencial o que pode ser observado nos

seguintes critérios:

O texto traz algum detalhe do cotidiano a partir de uma

perspectivamente pessoal e/ou inusitada do autor-

A situa¢do que gerou o texto foi narrada de maneira clara, interessante

de modo a envolver o leitor

O autor se posiciona de modo a surpreender o leitor, com um olhar

préprio e particular sobre algo cotidiano e conhecido-

Nestes critérios, esperamos avaliar a capacidade inventiva do aluno como reforcam

29 (13

0s termos “perspectiva pessoal e inusitada do autor”, “a situagdo foi narrada de maneira...
interessante”, “olhar proprio e particular”. Esses termos correspondem a alguns aspectos da
superdotacdo criativo-produtiva direcionados por Renzulli (2007), como por exemplo: “E
inventivo, constroi novas estruturas; E sensivel a detalhes; Procura novas formas de fazer as
coisas; E produtor de conhecimento” (RENZULLI; REIS, 1997 apud VIRGOLIM. 2007)

Apesar de ndo haver nesta avaliacdo parametros para avaliar a participacdo em grupo
e o desenvolvimento da capacidade de autoavalicdo e autorregulacdo, certamente esses
aspectos, que foram indicados no Processo, serdo observados e valorizados para fins
avaliativos, uma vez que a caracteristicas da superdotacdo também sdo observadas no
comportamento dos alunos na interacdo e no desenvolvimento da Tarefa.

E importante ressaltar que essa avaliacdo da WQ é apenas parte de uma avaliaco
formativa mais geral, pois esta WQ € apenas uma parte integrante da Sequéncia didatica e das

oficinas da OLP.



3.1.7. Conclusao

Figura 37: Tela da Conclusdo da WQ “No meio do mundo”

Conclusao

Nesta viagem, vocé pdéde conhecer mais sobre a sua cidade:
aspectos historicos e geograficos, histérias e lendas, mdsicas e
costumes- Agora vocé pode falar de Macapd com mais
conhecimento, pois é importante conhecer melhor o lugar onde
vocé vive-

Se este tema ola fascinou, vocé podera complementar os seus
conhecimentos fazendo novas pesquisas, conversando com pessoas da

comunidade, visitando museus e lugares histéricos da sua cidade-

Introducao Tarefa Processo Recursos Avaliagcao Conclusiao Créditos

—_— -
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Nesta concluséo da WQ, ressaltamos a importancia do aluno conhecer melhor a sua
cidade o que também contribuird, em termos tematicos, para a produgdo da Cronica.
Propomos também a realizacdo de novas pesquisas e investigacdes sobre o tema num
ambiente ndo digital como visitas a museus e lugares histéricos. O objetivo é aproveitar o

envolvimento com a pesquisa para envolver os alunos em outras experiéncias.



3.1.8. Créditos

Figura 38: Tela dos Créditos da WQ “No meio do mundo”

Créditos

http:/letras.mus.br

hitp/AMww.vagalume.com.br

hitp/AMww.acheimacapa.com.br

hitp/AMww.amapadigital.net/macapa.php

hitp:/Awww.guiadoscuriosos.com.br/categorias/2278/1/amapa

hitp//porta-refrato-ap .blogspot.com.br/

JAaww. ve ndoofuturo.org.br/

Intfroducdao Tarefa Processo Recursos Avaliacdo Conclusao Créditos
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Neste item, relacionamos os sites que foram disponibilizados nos recursos para a pesquisa
dos alunos e o site da OLP “escrevendo o futuro” que serviu de apoio tedrico para elaboracéo da

etapas da WQ. Relacionamos também os créditos das imagens utilizadas nos slides.
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CONSIDERACOES FINAIS

Apresentamos uma proposta de WQ para realizacdo das pesquisas escolares sobre o
tema “O lugar onde vivo”, tendo como produto o género Cronica, ambos (tema e género)
previstos na OLP. Entendemos que a WQ pode contribuir para a producdo do género Cronica
porque possibilita que o aluno entre em contato com mais informacdes, de forma mais atrativa
e desafiadora, explorando a diversidade de informacdes da internet para enriquecimento do
tema e boa escritura do texto a ser produzido, ja que sem informag6es, ainda que se conhecam
estratégias de escritura de texto, ndo € possivel produzir bons textos. Além disso, a discussdo
sobre o tema pode levar a aquisicdo de novos conhecimentos, a reflexdo e mudanca de
comportamentos, atitudes.

Para desenvolvimento dessa proposta, discutimos 0s conceitos pertinentes ao
Programa de Atendimento de Alunos com indicadores de Altas Habilidades/Superdotacéo,
coordenado pelo Nucleo de Atividades de Altas Habilidades/Superdotacdo do Amapa. Nessa
abordagem, observou-se a importancia de se ter um conjunto de estratégias bem definidas
com uma variedade de instrumentos para se avaliar as caracteristicas da Superdotacéo, o que
nos levou a apresentar esta proposta de uso da WQ como um instrumento alternativo.

Consideramos ainda as discussdes sobre a Pesquisa escolar e a Pesquisa na Internet.
Nessa exposicdo, identificamos que a pesquisa pode ampliar o processo educacional, saindo
da prética instrucionista, articulando teoria e pratica, o que, no ambito do programa de
AH/SD, possibilita a (re)construcdo de conhecimentos e a ampliacdo da capacidade criativa
do aluno. Nesse contexto, ressaltamos o uso da internet como instrumento de pesquisa escolar
que pode contribuir para as acdes do programa de AH/SD porque possibilita ao aluno entrar
em contato com uma maior variedade de informacdes em diferentes areas o que favorece a
uma suplementacédo do curriculo escolar.

E, por fim, no &mbito da pesquisa na internet, apresentamos a nossa proposta de uso
da WQ, uma vez que, como destacam os PCNs (1998), nenhuma tecnologia funciona
automaticamente para promover aprendizagens, é necessario que a sua utilizacdo esteja
atrelada a um contexto de ensino e aprendizagem. Nessa proposta, inicialmente, consideramos
as discussdes sobre a importancia do estudo dos géneros nas escolas, uma vez que o produto
pretendido na WQ é o género Cronica. Nessa consideracdo, observamos que a WQ pode
favorecer o trabalho com os géneros textuais porque pode contribuir para alguns fatores de

textualidade, como: Intertextualidade, Informatividade e Situacionalidade, por exemplo,
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necessarios a producdo de um género, além de possibilitar uma interacdo entre aluno-aluno,
aluno-professor e aluno-textos da internet, o que favorece a um estudo menos tedrico dos
géneros.

No que diz respeito ao uso da WQ como procedimento de pesquisa escolar nesse
contexto de aprendizagem, podemos considerar que a nossa proposta aponta para um cenario
bastante promissor em termos de producdo de texto para identificacdo de caracteristicas de
AH/SD, no diz respeito a tematica a ser explorada. E, entretanto, como em todo instrumento
metodoldgico, se ndo houver uma aplicacdo adequada pode ndo atender a essas expectativas e
se tornar um mero exercicio. Dessa forma, ressaltamos que a nossa proposta ndo é
considerada solucdo para todos os problemas referentes ao ensino-aprendizagem de Lingua
Portuguesa, mas se bem aplicada pode contribuir significativamente para 0 processo
educacional em AH/SD, pois pode tornar o ambiente de aprendizagem mais desafiador e
interessante do que os métodos tradicionais, pois privilegia a manipulacdo das informacdes
para producgéo de conhecimento, utilizando instrumentos que geralmente sdo atrativos para 0s
alunos. Com a WQ, os alunos de AH/SD poderéo interagir e exercer a sua criatividade no
processamento das informacOes. Alem disso, a WQ permite a autoavaliagdo e a
autorregulacdo, que sdo aspectos avaliativos no processo de atendimento educacional do
aluno com AH/SD.

Outro aspecto importante € que a WQ possibilita ao aluno exercer a sua capacidade
de autoria, fator fundamental para o processo educacional em AH/SD, favorecendo também
que o professor pratique essa autoria, como aconteceu nesta proposta em que criamos uma
WQ, ou seja, nosso préprio material didatico para ser aplicado nas oficinas.

Entendemos também que, com a WQ, a atividade ndo fica restrita a sala de aula, ja
que basta ter um acesso a internet para continuar realizando a tarefa, além disso, o contato
entre aluno e professor pode ser expandido para esse ambiente virtual por meio de chats,
foruns ou mesmo e-mail. Assim, o aluno tem mais tempo para pesquisar e satisfazer as suas
necessidades de ampliacdo do conhecimento e o professor pode monitorar essas atividades,

dando sugest@es, fomentando o debate e o trabalho colaborativo.
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